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Uniwersytet T . r 7 .
\X/rodawski Inicjalizacja opozniona

Gdy nie mozemy lub nie chcemy od razu przypisa¢ wartosci do zmiennej w
momencie jej deklaracji, mozemy wykorzysta¢ op6ézniong inicjalizacje.

lateinit  to modyfikator, ktory pozwala na opozniong inicjalizacje wifasciwosci
zmiennych tylko dla typu var.

Modyfikator pozwalajgcy
na pozng inicjalizacje

lateinit var lateinitUser : User
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lateinit var lateinitUser : User

Modyfikator pozwalajgcy
na pozng inicjalizacje

Nie mozna uzywac lateinit dla typoéw prymitywnych, takich jak Int czy Double.

lateinit var name: Int

[9]

at Cell In[9], Lline 1, column 1: 'lateinit' modifier is not allowed on properties of primitive types
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\X/rodawski Inicjalizacja opozniona

Gdy nie mozemy lub nie chcemy od razu przypisa¢ wartosci do zmiennej w
momencie jej deklaracji, mozemy wykorzysta¢ op6ézniong inicjalizacje.

lateinit  to modyfikator, ktory pozwala na opozniong inicjalizacje wifasciwosci
zmiennych tylko dla typu var.

Zmienna z pozna
inicjalizacja lateinit var name: String

Funkcja fun onCreate() { sprawdza, czy
inicjalizujgca name = "Alice" wiasciwos¢ zostata

} zainicjalizowana

class UserView {

fun printName() {

- ::name.isInitialized) {
Operator referencji S

do wiasciwosci name

println("User's name: $name")
} else {

println("Name is not initialized yet.")



Uniwersytet
Wroctawski

Delegaty

Delegaty to mechanizm pozwalajgcy na przekazywanie odpowiedzialnosci za
implementacje wlasciwosci innemu obiektowi - przekazanie wywotania metod get() i

set() do innego obiektu.

Do dyspozycji mamy dwa wbudowane interfejsy definiujgce sygnatury metod tylko do
odczytu oraz do odczytu i zapisu wtasciwosci.

import kotlin.reflect.KProperty

interface ReadOnlyProperty<in R, out T> {
pperator fun getValue(thisRef: R, property: KProperty<*>): T

nadpisuje jedng z -
wbudowanych operacji

interface ReadWriteProperty<in R, T> {
operator fun getValue(thisRef: R, property: KProperty<*>): T
operator fun setValue(thisRef: R, property: KProperty<*>, value: T)
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metadanych wtasciwosci
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Uni 3
() iverre Delegaty

Delegat jest obstugiwany za pomocg stowa kluczowego by, ktore wskazuje, ze
wiasciwosc jest delegowana do konkretnej implementaciji.

Klasa implementuje interfejs

umozliwiajgcy nadpisanie
gettera i settera

class UpperCaseDelegate : ReadWriteProperty<Any?, String> {
private var value: String = ""

override fun getValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>): String {

return value

override fun setValue(thisRef: Any?, property: KProperty<x>, value: String) {1
this.value = value.uppercase()
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Delegat jest obstugiwany za pomocg stowa kluczowego by, ktore wskazuje, ze
wiasciwosc jest delegowana do konkretnej implementaciji.

Klasa implementuje interfejs

umozliwiajgcy nadpisanie
gettera i settera

class UpperCaseDelegate :
private var value: String =

ReadWriteProperty<Any?, String> {

override fun getValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>): String {

return value

=

Klasa musi

nadpisac¢
WSZyStkle override fun setValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>, value: String) {
metody this.value = value.uppercase()

Brak stowa kluczowego
operator



Uniwersytet Del ega ty

Wroctawski

Delegat jest obstugiwany za pomocg stowa kluczowego by, ktore wskazuje, ze
wiasciwosc jest delegowana do konkretnej implementaciji.

Klasa implementuje interfejs

umozliwiajgcy nadpisanie
gettera i settera

class UpperCaseDelegate :
private var value: String =

ReadWriteProperty<Any?, String> {

override fun getValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>): String {

return value

=

Klasa musi

nadpisac¢
WSZyStkle override fun setValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>, value: String) {
metody this.value = value.uppercase()

Deleguje wiasciwos¢ -przenosi
odpowiedzialnos¢ za zarzgdzanie wartoscig
wtasciwosci do innego obiektu

Brak stowa kluczowego
operator

var userName: String by UpperCaseDelegate()

userName = "kotlin"
println(userName)



Uniwersytet Del ega ty

Wroctawski

Delegat jest obstugiwany za pomocg stowa kluczowego by, ktore wskazuje, ze
wiasciwosc jest delegowana do konkretnej implementaciji.

Klasa implementuje interfejs

umozliwiajgcy nadpisanie
gettera i settera

class UpperCaseDelegate :
private var value: String =

ReadWriteProperty<Any?, String> {

override fun getValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>): String {

return value

=

Klasa musi

nadpisac¢
WSZyStkle override fun setValue(thisRef: Any?, property: KProperty<*>, value: String) {
metody this.value = value.uppercase()

Deleguje wiasciwos¢ -przenosi
odpowiedzialnos¢ za zarzgdzanie wartoscig
wtasciwosci do innego obiektu

Brak stowa kluczowego
operator

var userName: String by UpperCaseDelegate()

Obiekt delegujacy - zawiera logike, ktora

userName = "kotlin" modyfikuje warto$¢ wiasciwosci przed jej

println(userName)

ustawieniem lub po jej odczytaniu



uni t
() iverre Delegat z obserwatorem

Jednym z praktycznych zastosowan delegatow jest tworzenie mechanizmu obserwacji
zmian wilasciwosci. Dzieki temu mozemy wykonacC okreslone dziatania za kazdym
razem, gdy wlasciwos¢ zmienia swoja wartosc.

Delegowanie wiasciwosci
do innego obiektu

var userName: String by Delegates.observable("DefaultUser") { property, oldValue, newValue ->
println("Wtasciwo$é ${property.name} zmieniona z \"$oldValue\" na \"$newValue\"")

¥
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5

Lambda wywotana przy

kazdej zmianie
wiasciwosci
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zostata zmieniona (w tym przypadku
userName). Mozemy uzyskac dostep

np. do jej nazwy.
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Obiekt reprezentujgcy witasciwosc, ktéra
zostata zmieniona (w tym przypadku
userName). Mozemy uzyskac dostep

np. do jej nazwy.
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[7]

Wtasciwos¢ userName zmieniona z "DefaultUser"™ na "Alice"
Wtasciwoscé userName zmieniona z "Alice" na "Bob"



uni t
() iverre Delegat wetowalny

Delegat Delegates.vetoable umozliwia kontrolowanie zmiany wartosci wiasciwosci.
Kazda zmiana jest poprzedzona wywotaniem bloku kodu, w ktorym mozemy
sprawdzic¢, czy nowa wartos¢ spetnia okreslone warunki.

var max: Int by Delegates.vetoable(0) { _, oldValue, newValue ->
if (newValue > oldValue)
true "vetoable
else {

println("New value must be larger than old value.")
false “vetoable
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true, zmiana zostanie else {

println("New value must be larger than old value.")

zaakceptowana; jesli
zwroci false, zmiana false “vetoable
zostanie odrzucona. 2 }
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max = 10

println(max)

Warunek spetniony

printin(nax) spetniony
[4] 441ms

10

New value must be larger than old value.

10




Uni t
() Voverore Delegat do mapy

W delegacie do mapy wartosci wtasciwosci klasy sg pobierane z mapy na podstawie
ich nazw jako kluczy.

Konstruktor gtdbwny posiada
jedno pole typu

Map<String, Any?>

1+~ data class User(val myMap: Map<String, Any?>) {
val name: String by myMap
val age: Int by myMap

val user = User(mapOf(
"name" to "Rafat Lewandkow",
"age" to 30

))
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() Voverore Delegat do mapy

W delegacie do mapy wartosci wtasciwosci klasy sg pobierane z mapy na podstawie
ich nazw jako kluczy.

Konstruktor gtdbwny posiada
jedno pole typu

Map<String, Any?>

1+~ data class User(val myMap: Map<String, Any?>) {
val name: String by myMap

val age: Int by myMap
wtasciwosci zostang pobrane
z mapy. Mapa uzywana jako
zrodto danych musi zawierac
klucze zgodne z nazwami
wlasciwosci.

user = User(map0f(
"name" to "Rafat Lewandkow",

age" to 30
))



Uniwersytet . o ne . .
\X/rodawski Inicjalizacja leniwa

Inicjalizacja leniwa to technika, ktéra pozwala na opoéznienie zainicjalizowania
wiasciwosci az do momentu, gdy zostanie ona po raz pierwszy uzyta. Realizuje sie to
za pomocg delegatu lazy.

Delegowanie wiasciwosci
do innego obiektu

val lazyValue: Strin§ by lazy {

Inicjalizacja leniwa

Blok kodu
wykonywany przy
pierwszym
dostepie do pola

println("0Obliczanie wartosci...")
"Hello, Kotlin!" "lazy

println(lazyValue)
println(lazyValue)

[15]
Obliczanie wartosci...

Hello, Kotlin!
Hello, Kotlin!



Uniwersytet . o ne . .
\X/rociawski Inicjalizacja leniwa

Inicjalizacja leniwa to technika, ktéra pozwala na opoéznienie zainicjalizowania
wiasciwosci az do momentu, gdy zostanie ona po raz pierwszy uzyta. Realizuje sie to
za pomocg delegatu lazy.

Delegowanie wiasciwosci
do innego obiektu

val lazyValue: Strin§ by lazy {

Inicjalizacja leniwa

Blok kodu
wykonywany przy
pierwszym
dostepie do pola

println("0Obliczanie wartosci...")
"Hello, Kotlin!" "lazy

println(lazyValue)

println(lazyValue)
[15]

Pierwsze
wywotanie Przy drugim wywofaniu
bezposredni dostep do

wartosci

Obliczanie wartosci...
ello, Kotlin!
Hello, Kotlin!



Uni 3 . .
() iverre lateinit vs lazy

lateinit i lazy to mechanizmy opdznionej inicjalizacji w Kotlinie, ktére réznig sie w
kontekscie ich uzycia, typdw danych oraz mechaniki dziatania.

« lateinit:
« Jest uzywane do deklaracji wilasciwosci ktore nie sg inicjalizowane w
momencie ich stworzenia.
* Nie mozna ich stosowac z typami prymitywnymi.
« Zmienne te muszg by¢ zadeklarowane jako var.
* Brak inicjalizacji przed pierwszym uzyciem wywota wyjatek
UninitializedPropertyAccessException.

« Wiasciwosci nie mogg by¢ deklarowane jako nullable.

« Stuzy do inicjalizacji wkasciwosci val.

* Inicjalizacja nastepuje dopiero w momencie pierwszego dostepu do
wiasciwosci.

« Dziata na wszystkich typach danych, w tym réwniez na typach
prymitywnych.

« wilasciwos¢ moze by¢ zarowno nullable (String?), jak i non-nullable (String).



) \orsoret Delegat notNull()

Jezeli zachodzi potrzeba péznej inicjalizacji zmiennej (var) z typem prymitywnym,
mozemy wykorzystac delegat notnull. Zapobiega przypisaniu wartosci null do
wiasciwosci.

Wymaga, aby przed pierwszym

uzyciem przypisa¢ do zmiennej
faktyczna wartosé¢.

Delegowanie wlasciwosci
do inneqo obiektu
var myInt: Int by Delegates.notNull()

myInt = 2
println(myInt)

myInt = 10
println(myInt)
[24]

2
10
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