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Inicjalizacja opóźniona

Gdy nie możemy lub nie chcemy od razu przypisać wartości do zmiennej w

momencie jej deklaracji, możemy wykorzystać opóźnioną inicjalizację.

lateinit to modyfikator, który pozwala na opóźnioną inicjalizację właściwości

zmiennych tylko dla typu var.
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Nie można używać lateinit dla typów prymitywnych, takich jak Int czy Double.
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Delegaty

Delegaty to mechanizm pozwalający na przekazywanie odpowiedzialności za

implementację właściwości innemu obiektowi - przekazanie wywołania metod get() i

set() do innego obiektu.

Do dyspozycji mamy dwa wbudowane interfejsy definiujące sygnatury metod tylko do

odczytu oraz do odczytu i zapisu właściwości.

nadpisuje jedną z 

wbudowanych operacji
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Delegat wetowalny

Delegat Delegates.vetoable umożliwia kontrolowanie zmiany wartości właściwości.

Każda zmiana jest poprzedzona wywołaniem bloku kodu, w którym możemy

sprawdzić, czy nowa wartość spełnia określone warunki.
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Delegat do mapy

W delegacie do mapy wartości właściwości klasy są pobierane z mapy na podstawie

ich nazw jako kluczy.
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Inicjalizacja leniwa

Inicjalizacja leniwa to technika, która pozwala na opóźnienie zainicjalizowania

właściwości aż do momentu, gdy zostanie ona po raz pierwszy użyta. Realizuje się to

za pomocą delegatu lazy.
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lateinit vs lazy

lateinit i lazy to mechanizmy opóźnionej inicjalizacji w Kotlinie, które różnią się w

kontekście ich użycia, typów danych oraz mechaniki działania.

• lateinit:

• Jest używane do deklaracji właściwości które nie są inicjalizowane w

momencie ich stworzenia.

• Nie można ich stosować z typami prymitywnymi.

• Zmienne te muszą być zadeklarowane jako var.

• Brak inicjalizacji przed pierwszym użyciem wywoła wyjątek

UninitializedPropertyAccessException.

• Właściwości nie mogą być deklarowane jako nullable.

• lazy

• Służy do inicjalizacji właściwości val.

• Inicjalizacja następuje dopiero w momencie pierwszego dostępu do

właściwości.

• Działa na wszystkich typach danych, w tym również na typach

prymitywnych.

• właściwość może być zarówno nullable (String?), jak i non-nullable (String).



Delegat notNull()

Jeżeli zachodzi potrzeba późnej inicjalizacji zmiennej (var) z typem prymitywnym,

możemy wykorzystać delegat notnull. Zapobiega przypisaniu wartości null do

właściwości.

Delegowanie właściwości

do innego obiektu 

Wymaga, aby przed pierwszym 

użyciem przypisać do zmiennej 

faktyczną wartość. 
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