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Kazdy komponent zapewnia konkretng funkcjonalnosc i posiada wyodrebniony cykl
zycia. Komponenty dziatajg kooperacyjnie, wspolnie zapewniajgc ukonczenie
okreslonego zadania aplikaciji.

Podstawowe elementy:
« Activities/Fragments/Composable — pojedynczy ekran z Ul

« Jetpack Compose to deklaratywna biblioteka Ul, ktora zastepuje klasyczne

XML + Views, upraszczajgc budowe Ul.

« Services — Ustugi sg czesto wykorzystywane do obstugi dtugotrwatych operaciji,
zarzadzania komunikacjg miedzy komponentami aplikacji oraz wykonywania

operacji, ktére majg trwac¢ po zamknieciu interfejsu uzytkownika aplikacji

 Broadcast Receiver — pozwala aplikacji na reagowanie na réznego rodzaju

zdarzenia lub komunikaty systemowe

« Content Provider — umozliwia aplikacjom dzielenie sie danymi z innymi

aplikacjami w sposob kontrolowany i zabezpieczony
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W ,klasycznym” Androidzie aktywnos¢ kontrolowata zaréwno logike, jak i interfejs
uzytkownika (XML + Views). W Jetpack Compose aktywnosc jest tylko kontenerem,
ktory ustawia Composable Ul i zarzadza cyklem zycia aplikacji. Aktywnosc¢ to ,drzwi
wejsciowe” do aplikacji — uruchamia pierwsze Composable.

Jetpack Compose eliminuje potrzebe wielu aktywnosci — zamiast nich nawigujemy
miedzy ekranami w Composable

>~ class MainActivity : ComponentActivity() {
J override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)

enableEdgeToEdge ()

setContent {

MyApplicationTheme {
Scaffold(modifier = Modifier.fillMaxSize()) { innerPadding ->
Greeting(

name = "Android",

modifier = Modifier.padding(innerPadding)
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class MainActivity : ComponentActivity() {

Gtowna aktywnosc¢ fverride fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

aplikacji, moze hostowac

Composable Ul super.onCreate(savedInstanceState)

enableEdgeToEdge()
setContent {
MyApplicationTheme {
Box (
modifier = Modifier.fillMaxSize(),
contentAlignment = Alignment.Center

) {
Text(text = "Hello World!")
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setContent {

Metoda cyklu
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class MainActivity : ComponentActivity() {

Gtéwna aktywnosc¢ fverride fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
aplikacji, moze hostowac

Composable Ul

super.onCreate(savedInstanceState)

enableEdgeToEdge () Struktura danych uZy\_/valna do
przechowywania i
setContent { przekazywania informacji miedzy

Metoda cyklu
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tworzona.

komponentami aplikacji
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) {
Text(text = "Hello World!")
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Zapewnia
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aktywnosci, ) A
wywotujgc bazowa Text(text = "Hello World!")
implementacije. 1
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Funkcja utatwiajgca wyswietlanie Ul
na petnym ekranie, rozciggajgc
zawartos¢ na paski systemowe
(status bar i nawigacja).
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Metoda cyklu
zycia aktywnosci —
jest wywotywana,
gdy aktywnosc jest
tworzona.

Zapewnia
poprawne dziatanie
aktywnosci,
wywotujgc bazowa
implementacije.

Gtoéwna aktywnosc¢
aplikacji, moze hostowac
Composable Ul

umieszczamy
Composable Ul.

Funkcja utatwiajgca wyswietlanie Ul
na petnym ekranie, rozciggajgc
zawartos¢ na paski systemowe
(status bar i nawigacja).

Aktywnosc¢

class MainActivity : ComponentActivity() {

erride fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)

Struktura danych uzywana do

enableEdgeToEdge () o
przechowywania i

setContent {

przekazywania informacji miedzy
komponentami aplikacji

MyApplicationTheme {
Box (
modifier = Modifier.fillMaxSize(),

contentAlignment = Alignment.Center

) A

W jego wnetrzu

Text(text = "Hello World!")
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class MainActivity : ComponentActivity() {

Gtéwna aktywnosc¢ erride fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
aplikacji, moze hostowac

Composable Ul

super.onCreate(savedInstanceState)

enableEdgeToEdge () Struktura danych uZy\_/valna do
przechowywania i

setContent { przekazywania informacji miedzy
MyApp i komponentami aplikacji

Metoda cyklu
zycia aktywnosci —
jest wywotywana,
gdy aktywnosc jest
tworzona.

ationTheme {
Stosuje generowany automatycznie styl aplikacji,
np. kolory, czcionki, motyw jasny/ciemny.

modifiler = Modifier.fillMaxSize(),

Box (

contentAlignment = Alignment.Center

Zapewnia
poprawne dziatanie
aktywnosci,
wywotujgc bazowa
implementacije.

) A

W jego wnetrzu

umieszczamy Text(text = "Hello World!")

Composable Ul.

Funkcja utatwiajgca wyswietlanie Ul
na petnym ekranie, rozciggajgc
zawartos¢ na paski systemowe
(status bar i nawigacja).
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Metoda cyklu
zycia aktywnosci —
jest wywotywana,
gdy aktywnosc jest
tworzona.

Zapewnia
poprawne dziatanie
aktywnosci,
wywotujgc bazowa
implementacije.

Gtoéwna aktywnosc¢
aplikacji, moze hostowac
Composable Ul

Funkcja utatwiajgca wyswietlanie Ul
na petnym ekranie, rozciggajgc
zawartos¢ na paski systemowe
(status bar i nawigacja).

class MainActivity :

MyAppl]

W jego wnetrzu

umieszczamy

Composable Ul

super.onCreate(savedInstanceState)
enableEdgeToEdge()
setContent {

Kontener uktadajgcy elementy
warstwowo.

Aktywnosc

ComponentActivity() {

erride fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

Struktura danych uzywana do
przechowywania i

przekazywania informacji miedzy

ationTheme { komponentami aplikacji

np. kolory, czcionki, motyw jasny/ciemny.
modifiler = Modifier.fillMaxSize(),

contentAlignment = Alignment.Center

Text(text = "Hello World!")

Podstawowy komponent do
wyswietlania tekstu w Jetpack
Compose.

Stosuje generowany automatycznie styl aplikacji,
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systemu Android, takie jak:

« Deklaracja aktywnosci, ustug, odbiornikbw zdarzen (Activity,
BroadcastReceiver)

Uprawnienia wymagane przez aplikacje (np. dostep do Internetu, aparatu)

Deklaracja
aktywnosci.

<activity
android:name=".MainActivity"
android:exported="true"
android:theme="@style/Theme.MyApplication">
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

</intent-filter>

</activity>

Kluczowy plik konfiguracyjny kazdej aplikacji. Zawiera informacje niezbedne dla

Service,

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
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systemu Android, takie jak:

« Deklaracja aktywnosci, ustug, odbiornikbw zdarzen (Activity,
BroadcastReceiver)

Uprawnienia wymagane przez aplikacje (np. dostep do Internetu, aparatu)

Deklaracja
aktywnosci.

wskazuje, ze MainActivity
jest aktywnoscia aplikacji

<activity
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Kluczowy plik konfiguracyjny kazdej aplikacji. Zawiera informacje niezbedne dla
systemu Android, takie jak:

 Deklaracja aktywnosci, ustug, odbiornikbw zdarzen (Activity, Service,
BroadcastReceiver)

Uprawnienia wymagane przez aplikacje (np. dostep do Internetu, aparatu)

wskazuje, ze MainActivity
jest aktywnoscia aplikacji

Deklaracja
aktywnosci.

Oznacza, ze inne aplikacje
mogag uruchomic te aktywnosc
(np. przez Intent).

<activity

android:name=".MainActivity"
android:exported="true"
android:theme="@style/Theme.MyApplication">

<intent-filter>
Definiowanie
aktywnosci startowej

</intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</activity>
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Kluczowy plik konfiguracyjny kazdej aplikacji. Zawiera informacje niezbedne dla
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BroadcastReceiver)

Uprawnienia wymagane przez aplikacje (np. dostep do Internetu, aparatu)

wskazuje, ze MainActivity
jest aktywnoscia aplikacji

Deklaracja
aktywnosci.

Oznacza, ze inne aplikacje
mogag uruchomic te aktywnosc
(np. przez Intent).

<activity

android:name=".MainActivity" Okresla, ze MainActivity jest gtdwna

aktywnoscig aplikaciji, czyli tg, ktéra
uruchamia sie jako pierwsza

android:theme="@style/Theme.MyApplication">

android:exported="true"
<intent-filter>

Definiowanie
aktywnosci startowej

</intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</activity>
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Kluczowy plik konfiguracyjny kazdej aplikacji. Zawiera informacje niezbedne dla
systemu Android, takie jak:

 Deklaracja aktywnosci, ustug, odbiornikbw zdarzen (Activity, Service,
BroadcastReceiver)

Uprawnienia wymagane przez aplikacje (np. dostep do Internetu, aparatu)

wskazuje, ze MainActivity
jest aktywnoscia aplikacji

Deklaracja
aktywnosci.

Oznacza, ze inne aplikacje
mogag uruchomic te aktywnosc
(np. przez Intent).

<activity

android:name=".MainActivity" Okresla, ze MainActivity jest gtdwna

aktywnoscig aplikaciji, czyli tg, ktéra
uruchamia sie jako pierwsza

android:theme="@style/Theme.MyApplication">

android:exported="true"
<intent-filter>

Definiowanie
aktywnosci startowej

</intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</activity> Sprawia, ze aktywnosc¢ pojawia sie w

launcherze telefonu jako ikona
aplikacji.
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Kazda aplikacja dziata w swojej wtasnej instancji maszyny wirtualnej. W kazdym
momencie kilka instancji maszyny wirtualnej moze by¢ aktywna.

Aplikacja nie kontroluje catkowicie realizacji swojego cyklu zycia.

OS moze zakonczy¢ kazdy proces:
« Zasoby sg krytycznie niskie
« Duza liczba dziatajgcych aplikacji

» Aplikacja wymagajgca bardzo duzych zasobdéw (energia, pamiec)

Life as an Android Application:
Start Active / Inactive End

Visible / Invisible
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Click
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b

Binder
IPC Call

Launcher

*Intent
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* Permission =~
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Launch Test
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Application Launch
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Wroclawsti Cykl Zycia Aktywnosci

—>( onCreate() )
Y Y
( onStart() H onRestart() )
Y

A

onRestorelnstanceState()

Y
( onResume() )(
Y

onSavelnstanceState()
Y
onPause()
I

( onStop() )

Y
——{ onDestroy() )

Entire Lifetime
Visible Lifetime

("~ Foreground Lifetime )
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APPLICATION

Globalny dostep: Application Context dostarcza globalny dostep do zasobéw
aplikacji np. takich jak pliki zasobow (katalog res, klasa R)

Diugi cykl zycia: Application Context jest tworzony raz podczas uruchamiania
aplikacji i pozostaje dostepny przez caty czas zycia aplikacji. Nie jest on
powigzany z cyklem zycia konkretnego Activity, wiec mozna go uzywac¢ nawet po
zamknieciu Activity.

Bezpieczne do uzycia w dluzszych operacjach: Application Context jest
bezpieczny do uzycia w dtuzszych operacjach, ktére mogg by¢ wykonywane w
tle, poniewaz nie jest zwigzany z cyklem zycia Ul i nie powinien prowadzi¢ do
wyciekow pamieci.
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ContentProvider BroadcastReceiver

ContextWrapper

ContextThemeWrapper Application
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Application
A

Activity ViewModel

1. Ograniczony do cyklu zycia aktywnosci: Kontekst aktywnos$ci ma ograniczony
okres zycia, ktory jest zwigzany z cyklem zycia aktywnosci.
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1. Komunikacja miedzy komponentami: Intenty pozwalajg na komunikacje miedzy
réznymi komponentami aplikacji, takimi jak aktywnosci (Activity), fragmenty
(Fragment), ustugi (Service), oraz Broadcast Receivery.
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1. Komunikacja miedzy komponentami: Intenty pozwalajg na komunikacje miedzy
réznymi komponentami aplikacji, takimi jak aktywnosci (Activity), fragmenty
(Fragment), ustugi (Service), oraz Broadcast Receivery.

. Wykonywanie akgcji: Intenty opisujg wykonanie okreslonej akcji, na przyktad
uruchomienie konkretnej aktywnosci, wystanie wiadomosci SMS lub otwarcie
okreslonej strony internetowe;.
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Przekazywanie danych: Intenty moga przekazywa¢ dane jako dodatkowe
informacje w formie paczki danych (Bundle).
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Komunikacja miedzy komponentami: Intenty pozwalajg na komunikacje miedzy
réznymi komponentami aplikacji, takimi jak aktywnosci (Activity), fragmenty
(Fragment), ustugi (Service), oraz Broadcast Receivery.

. Wykonywanie akcji: Intenty opisujg wykonanie okreslonej akcji, na przyktad
uruchomienie konkretnej aktywnosci, wystanie wiadomosci SMS lub otwarcie
okreslonej strony internetowe;.

Przekazywanie danych: Intenty moga przekazywa¢ dane jako dodatkowe
informacje w formie paczki danych (Bundle).

Rozgtaszanie zdarzen (Broadcasting): Intenty moga by¢ uzywane do wysyfania
wiadomosci broadcast do innych komponentéw systemu lub aplikacji. Pozwala to
na powiadamianie innych komponentdw o wystgpieniu okreslonych zdarzen.

. Startowanie komponentdéw: Intenty sg uzywane do rozpoczecia dziatania réznych
komponentdw, takich jak aktywnosci, ustugi lub Broadcast Receiver.

Odpowiedzi (Result): Intenty mogg by¢ uzywane do oczekiwania na odpowied?
(result) od innego komponentu.
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o Uruchamianie aktywnosci jest jednym z gtéwnych zadan intencji
o Intencje uruchomieniowe zostaty podzielone na dwa typy
o Jawne — z jawnie okreslonym obiektem ktory chcemy otworzy¢
o Intencja uruchamiajgca aktywnos$¢ mojaAktywnosc¢
val intent = Intent (context,
mojaAktywnosc.class)

startActivity(intent)
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o Domniemane — intencje zawierajgce informacje o tym co chcemy zrobi¢

o Nie podajemy konkretnych klas ktére majg zadanie realizowac
o System decyduje ktéra aktywnosc¢ zostaje uruchomiona
o Decyzje podejmuje przy pomocy Filtréw Intenciji
o Intencja pokazujgca dane z adresu URL

val url = "https://netcat.uwr.edu.pl/"

val intent = Intent(Intent.ACTION_VIEW,

Uri.parse(url)).apply{
addCategory (CATEGORY_BROWSABLE)

}
context.startActivity(intent)
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