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Uni t
C )hoides Podstawowe komponenty

Column oraz Row w Compose sg to komponenty layoutu, ktére sg odpowiedzialne
za uktadanie elementow interfejsu uzytkownika w kolumnie lub rzedzie.

class MainActivity : ComponentActivity() {

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
. o super.onCreate(savedInstanceState)
Column, mozna umiescic wiele

elementéw interfejsu
uzytkownika jeden pod drugim

setContent {

) . ) Column
w pionowej kolumnie.
Text(text = "Jeden", fontSize = 50.sp)
Text(text = "Dwa", fontSize = 50.sp)
F
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Column oraz Row w Compose sg to komponenty layoutu, ktére sg odpowiedzialne
za uktadanie elementow interfejsu uzytkownika w kolumnie lub rzedzie.

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

. o super.onCreate(savedInstanceState)
Column, mozna umiescic wiele

elementéw interfejsu
uzytkownika jeden pod drugim
w pionowej kolumnie.

setContent {
Column {

Text(text

Podstawowy komponent do Text(text
wyswietlania tekstu.

Wyswietlany tekst.

dp to jednostka miary uzywana w Androidzie do okreslania wymiaréw interfejsu
uzytkownika (np. wysokosci, szerokosci, marginesow). Jest niezalezna od
fizycznej rozdzielczosci ekranu, co oznacza, ze interfejs wyglagda spodjnie na
roznych urzgdzeniach o réznych gestosciach pikseli (DPI - dots per inch). sp
dodatkowo uwzglednia skalowanie czcionki ustawione w systemie.

"Jeden", fontSize = 50.sp)

"Dwa", fontSize = 50.sp)
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Column oraz Row w Compose sg to komponenty layoutu, ktére sg odpowiedzialne
za uktadanie elementow interfejsu uzytkownika w kolumnie lub rzedzie.

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)
Row, mozna umiescic¢ wiele

elementéw interfejsu
uzytkownika jeden obok

setContent {

_ ] Row {
drugiego w rzedzie.
Text(text = "Jeden", fontSize = 50.sp)
Text(text = "Dwa", fontSize = 50.sp)
} Jéﬁgﬁbwa




Uni ‘3 .
() iverre Modyfikator

Modifier w Compose to obiekt, ktdry stuzy do modyfikacji wygladu lub zachowania
komponentu.

Modifier dziata na zasadzie} class MainActivity : ComponentActivity() {

tancucha funkcji - kazda kolejna override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
funkcja modyfikuje obiekt

wynikowy poprzedniej funkcji.

super.onCreate(savedInstanceState)
setContent {
olumn (
modifier = Modifier
FillMaxWidth()
.background(Color.Cyan)

) o
Text(text

"Jeden", fontSize = 50.sp)

Text(text = "Dwa", fontSize = 50.sp)
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tancucha funkcji - kazda kolejna override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
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super.onCreate(savedInstanceState)

setContent {

olumn(
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modifier = Modifier
.FillMaxWidth()

.background(Color.Cyan)

Text(text

"Jeden", fontSize = 50.sp)
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Modifier w Compose to obiekt, ktdry stuzy do modyfikacji wygladu lub zachowania
komponentu.

class MainActivity : ComponentActivity() {

Modifier dziata na zasadzie

tancucha funkcji - kazda kolejna override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
funkcja modyfikuje obiekt

wynikowy poprzedniej funkcji.

super.onCreate(savedInstanceState)

setContent {

olumn(

Wypetnienie  catej dostepnej
szerokosci — nadrzednego
elementu

modifier = Modifier
.FillMaxWidth()

.background(Color.Cyan)

Text(text = "Jeden", fontSize = 50.sp)
Text(text = "Dwa", fontSize = 50.sp)
}
¥
}.
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Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego
wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy
Column).

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)

setContent { Wypetnia catg dostepng
Column( przestrzen

modifier = Modifie
.fillMaxSize()
.background(Color.Cyan),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

) {
Text(text

"Jeden", fontSize = 50.sp)

Text(text "Dwa", fontSize = 50.sp)



Uni t . .
() e Alignment i Arrangement

Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego
wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy
Column).

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)

Ustawia poziome wyréwnanie
elementéw w Column. Oznacza
to, ze wszystkie dzieci wewnatrz
bedg wysrodkowane w poziomie.

setContent { Wypetnia catg dostepng
Column( przestrzen

modifier = Modifie

.fillMaxSize()
.background(Color.Cyan),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

) {
Text(text

"Jeden", fontSize = 50.sp)

Text(text "Dwa", fontSize = 50.sp)
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Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego
wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy
Column).

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) A

super.onCreate(savedInstanceState)

setContent { Wypetnia catg dostepng
Column( przestrzen

Ustawia pionowe wyréwnanie
elementow w Column. Oznacza to,
ze wszystkie dzieci wewnatrz
bedg wysrodkowane w pionie.

modifier = Modifier
.FillMaxSize()

.background(Color.Cyan),

horizontalAlignment Alignment.CenterHorizontally,

verticalArrangement = Arrangement.Center

) A

Text(text = "Jeden", fontSize = 50.sp)

Text(text

"Dwa", fontSize = 50.sp)
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Alignment i Arrangement

Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego

wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy

Column).
class MainActivity : ComponentActivity() {

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) A
super.onCreate(savedInstanceState)

setContent {
Row (

modifier = Modifier

.fillMaxSize()

.background(Color.Cyan),
horizontalArrangement = Arrangement.Center,

verticalAlignment = Alignment.CenterVertically

) {
Text(text

"Jeden", fontSize = 50.sp)
Text(text

"Dwa", fontSize = 50.sp)



Uni t . .
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Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego
wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy
Column).

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContent {
Column(
modifier = Modifier
.FillMaxSize()

.background(Color.Cyan),

horizontalAlignment Alignment.CenterHorizontally,

verticalArrangement = Arrangement.Center

) A

Text(text = "Jeden", fontSize = 50.sp)

Text(text

"Dwa", fontSize = 50.sp)
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Alignment/Arrangement dotyczy wyréwnania elementow w ramach jednego
wiersza lub kolumny (w zaleznosci od tego, czy korzystamy z komponentu Row czy
Column).

Equal Weight
Space Between
Space Around
Space Evenly
End (LTR)
Center

Start (LTR)

https://miro.medium.com/v2/resize:fit:1100/format:we
bp/1*F0263XxPbXpoA9XdVL2mIiw.gif
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Stan w aplikacji to dowolna wartos¢, ktéra moze ulec zmianie w czasie. Compose
jest deklaratywny, co oznacza, ze jedynym sposobem na aktualizacje interfejsu jest
wywolanie tej samej funkcji kompozycyjnej z nowymi argumentami, ktore reprezentujg
nowy stan.
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nowy stan.

W Compose interfejs uzytkownika jest budowany poprzez kompozycje, czyli drzewo
strukturalne komponentéw (composables) ktore opisujg interfejs uzytkownika.
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Stan w aplikacji to dowolna wartos¢, ktéra moze ulec zmianie w czasie. Compose
jest deklaratywny, co oznacza, ze jedynym sposobem na aktualizacje interfejsu jest
wywolanie tej samej funkcji kompozycyjnej z nowymi argumentami, ktore reprezentujg
nowy stan.

W Compose interfejs uzytkownika jest budowany poprzez kompozycje, czyli drzewo
strukturalne komponentéw (composables) ktore opisujg interfejs uzytkownika.

Gdy stan sie zmienia, Compose przeprowadza rekompozycje, czyli ponowne
uruchomienie funkcji kompozycyjnych, aby zaktualizowac interfejs.
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Aby zachowa¢ stan miedzy rekompozycjami, mozemy uzy¢ funkcji remember. Funkcja
przechowuje obiekt w pamieci podczas pierwszej kompozycji i zwraca go podczas
kolejnych rekompozycii.

@Composabhle
fun HelloContent() {
Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
var name by remember { mutableStateOf("") }
if (name.isNotEmpty()) {
Text/(
text = "Hello, $name!",

modifier = Modifier.padding(bottom = 8.dp),

Zachowuje stan
name miedzy
rekompozycjami

style = MaterialTheme.typography.bodyMedium

)
}
OutlinedTextField(
value = name,
onValueChange = { name = it },
label = { Text("Name") }
)
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Aby zachowa¢ stan miedzy rekompozycjami, mozemy uzy¢ funkcji remember. Funkcja
przechowuje obiekt w pamieci podczas pierwszej kompozycji i zwraca go podczas
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Wartos¢ domysina

@Composabhle
fun HelloContent() {
Column(modifier = Modifier.padding(1é6.dp))
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name miedzy
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var name by remember { mutableStateOf("") }
if (name.isNotEmpty()) {
Text/(

text = "Hello, $name!",

modifier = Modifier.padding(bottom = 8.dp),

Tworzy obserwowalny
obiekt MutableState<T>
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style = MaterialTheme.typography.bodyMedium

}
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value = name,
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Aby zachowa¢ stan miedzy rekompozycjami, mozemy uzy¢ funkcji remember. Funkcja
przechowuje obiekt w pamieci podczas pierwszej kompozycji i zwraca go podczas
kolejnych rekompozycii.

Wartos¢ domysina

@Composabhle
fun HelloContent() {
Column(modifier = Modifier.padding(1é6.dp))

Zachowuje stan
name miedzy
rekompozycjami

var name by remember { mutableState0Of("") }

if (name.isNotEmpty()) {
Tworzy obserwowalny
obiekt MutableState<T>

Text(
modifier = Modifier.padding(bottom = 8.dp),

text = "Hello, $name!",

........

style = MaterialTheme.typography.bodyMedium

y Wartos¢ pola
Funkcja wywotywana
przy zmianie wartosci

OutlinedTextField(

value = name,

onValueChange*™ { name = it },
label = { Text("Name") }

) Wartos¢ wpisana
¥ przez uzytkownika




Uni t .
() iverre Zarzadzanie Stanu

Komponent stateful to taki, ktéry przechowuje i zarzgdza swoim stanem wewnetrznie,
zazwyczaj za pomocg funkcji remember lub rememberSaveable.

@Composahle
fun HelloContent() {
var name by rememberSaveable { mutableStateOf("") }
Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
Text(text = "Hello, $name")
OutlinedTextField(
value = name,

Zachowuje stan
wewnetrznie

onValueChange = { name = it },
label = { Text("Name") }



Uni t .
() iverre Zarzadzanie Stanu

Komponent stateful to taki, ktéry przechowuje i zarzgdza swoim stanem wewnetrznie,
zazwyczaj za pomocg funkcji remember lub rememberSaveable.

@Composahle
fun HelloContent() {
var name by rememberSaveable { mutableStateOf("") }
Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
Text(text = "Hello, $name")
OutlinedTextField(
value = name,

Zachowuje stan
wewnetrznie

onValueChange = { name = it },
label = { Text("Name") }

Komponent stateless to taki, ktory nie przechowuje stanu wewnetrznie. Zamiast
tego, stan jest przekazywany do komponentu jako parametr, a zdarzenia (np. zmiana
wartosci) sg zgtaszane do wyzszych warstw aplikacji. Aby osiggngc¢ stateless,
stosujemy wzorzec state hoisting.
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State hoisting to wzorzec polegajacy na przeniesieniu stanu do wyzszego poziomu w
hierarchii komponentow, co czyni komponent stateless.

W praktyce oznacza to zastgpienie wewnetrznego stanu dwoma parametrami:
- value: T: - Aktualna wartos¢ do wyswietlenia.

- onValueChange: (T) -> Unit: Funkcja wywotywana, gdy wartos¢ ma sie zmienic.

@Composable

fun HelloScreen() {
var name by rememberSaveable { mutableStateOf("") }
HelloContent(name = name, onNameChange = { name = it })

@Composable
fun HelloContent(name: String, onNameChange: (String) -> Unit) {
Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
Text(text = "Hello, $name")
OutlinedTextField(
value = name,
onValueChange = onNameChange,
label = { Text("Name") }



uni t . .
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Dlaczego korzystamy ze wzorca State Hoisting:

« Single Source of Truth: Stan jest przechowywany w jednym miejscu, co zapobiega
niespojnosciom.

+ Wspdbldzielenie: Stan moze by¢ wspotdzielony miedzy wieloma komponentami.

* Przechwytywanie zdarzen: Wyzsze warstwy mogg modyfikowa¢ lub ignorowac
zdarzenia przed aktualizacjg stanu.

« Elastycznosé: Stan moze byC przechowywany np. w ViewModel, co utatwia

integracje z architekturg aplikaciji.
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@Composable
fun HelloScreen() {

var name by rememberSaveable { mutableStateOf("") }

F+€3”()ES(3r53€3r1 } HelloContent(name = name, onNameChange = { name = it })
(@Composable
fun HelloContent(name: String, onNameChange: (String) -> Unit) {
state event Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
Text(text = "Hello, $name")
OutlinedTextField(
value = name,
F1EE|IC)(::C)r1t€3r]t onValueChange = onNameChange,
label = { Text("Name") }
)
}
I

« Stan ptynie w dét: HelloScreen przekazuje stan name do HelloContent.

Zdarzenia ptyng w gére: HelloContent zgtasza zmiany stanu do HelloScreen za
pomocg onNameChange.
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