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Scaffold

Scaffold w Material Design to struktura organizująca elementy interfejsu,

zapewniająca spójność i standardowy wygląd aplikacji.

Slot na górny pasek 

aplikacji (np. TopAppBar)
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zapewnia automatyczne

dostosowanie paddingu wewnątrz 
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TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarówno w wersji 2, jak i 3),

który reprezentuje górny pasek aplikacji.

Adnotacja ta jest wymagana, ponieważ 

TopAppBar z biblioteki Material 3 jest 

jeszcze w fazie eksperymentalnej.
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TopAppBar

TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarówno w wersji 2, jak i 3),

który reprezentuje górny pasek aplikacji.

Adnotacja ta jest wymagana, ponieważ 

TopAppBar z biblioteki Material 3 jest 

jeszcze w fazie eksperymentalnej.

Slot na tytuł paska aplikacji.

Parametr pozwalający dostosować 

kolory paska aplikacji.

Slot na ikonę nawigacyjną, która zwykle 

znajduje się po lewej stronie paska.

Slot na przyciski akcji, które zwykle 

znajdują się po prawej stronie paska.
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LazyColumn to komponent służący do wyświetlania przewijalnych list. Działa na

zasadzie leniwego ładowania, renderując tylko te elementy, które są aktualnie

widoczne na ekranie.
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widoczne na ekranie.
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Optymalizuje renderowanie, tworząc 

tylko te elementy, które są 

widoczne na ekranie.

Renderuje element przekazanej 

listy

LazyColumn to komponent służący do wyświetlania przewijalnych list. Działa na

zasadzie leniwego ładowania, renderując tylko te elementy, które są aktualnie
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Typ mutableStateListOf mutableListOf
mutableStateOf
<MutableList>

Obserwowalność Tak Nie Tak

Modyfikowalność Tak Tak Tak

Aktualizacja UI Automatyczna Brak
Tak – tylko przy 

przypisaniu nowej 
listy
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Typ mutableStateListOf mutableListOf
mutableStateOf
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Modyfikowalność Tak Tak Tak

Aktualizacja UI Automatyczna Brak
Tak – tylko przy 
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• mutableStateListOf z remember: Lista jest zarówno modyfikowalna, jak i

obserwowalna. Każda zmiana w liście automatycznie powoduje ponowne

renderowanie UI.

• mutableListOf: Standardowa modyfikowalna lista, która nie jest

obserwowalna. Zmiany w liście nie powodują aktualizacji UI.

• mutableListOf z remember: Lista jest modyfikowalna, ale nie jest

obserwowalna. Stan listy jest zachowywany między kompozycjami.

• mutableStateOf z mutableListOf i remember: Lista jest przechowywana w

MutableState, ale zmiany w liście nie są automatycznie obserwowane. Aby

zaktualizować UI, trzeba przypisać nową listę.
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LazyVerticalGrid



LazyVerticalStaggeredGrid
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