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Scaffold w Material Design to struktura organizujaca elementy interfejsu,
zapewniajgca spojnosc i standardowy wyglad aplikaciji.

Slot na gorny pasek
aplikacji (np. TopAppBar)

fun ScaffoldExample()

@Composable

Scaffold(
topBar = { },
floatingActionButton = { },
bottomBar = { },

) { innerPadding ->
Box (Modifier

.padding(innerPadding)){




Uni 3
() iverre Scaffold

Scaffold w Material Design to struktura organizujaca elementy interfejsu,
zapewniajgca spojnosc i standardowy wyglad aplikaciji.

Slot na gorny pasek
aplikacji (np. TopAppBar)

fun ScaffoldExample()

@Composable

Slot na przycisk akcji

(FAB), Scaffold(

topBar = { },
floatingActionButton = { },
bottomBar = { }
) { innerPadding ->
Box (Modifier

.padding(innerPadding))
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Scaffold w Material Design to struktura organizujaca elementy interfejsu,
zapewniajgca spojnosc i standardowy wyglad aplikaciji.

Slot na gorny pasek
aplikacji (np. TopAppBar)

fun ScaffoldExample()

@Composable

Slot na przycisk akcji

(FAB), Scaffold(

topBar = { },

Slot na dolny pasek
aplikacji (np.
BottomAppBar),

floatingActionButton = { },

bottomBar = { }

) { innerPadding ->
Box (Modifier

.padding(innerPadding))
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Scaffold w Material Design to struktura organizujaca elementy interfejsu,
zapewniajgca spojnosc i standardowy wyglad aplikaciji.

Slot na gorny pasek
aplikacji (np. TopAppBar)

fun ScaffoldExample()

@Composable

Slot na przycisk akcji

(FAB), Scaffold(

topBar = { },

Slot na dolny pasek
aplikacji (np.
BottomAppBar),

Gitowna zawartosc¢

floatingActionButton = { },

bottomBar = { }

) { innerPadding ->
Box (Modifier

.padding(innerPadding))
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() iverre Scaffold

Scaffold w Material Design to struktura organizujaca elementy interfejsu,
zapewniajgca spojnosc i standardowy wyglad aplikaciji.

Slot na gorny pasek
aplikacji (np. TopAppBar)

fun ScaffoldExample()

@Composable

Slot na przycisk akcji

(FAB), Scaffold(

topBar = { },

Slot na dolny pasek
aplikacji (np.
BottomAppBar),

Gitowna zawartosc¢

h dostosowanie paddingu wewnatrz
Scaffold

floatingActionButton = { },

bottomBar = { }

) { innerPadding ->
Box (Modifier

.padding(innerPadding))

zapewnia automatyczne
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@0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)
{@Composable
fun PaddingValuesIssue(){
Scaffold (
topBar = { TopAppBar(title = { Text("TopBar") }, colors = TopAppBarDefaults.smallTopAppBarColors(comn
) 1
content = { paddingValues ->
Box(modifier = Modifier
fillMaxSize()
.padding(paddingValues) // wykorzystujemy automatycznie wygenerowang wartosc marginesow
) A
Text(text = "1", fontSize
Text(text 2", fontSize
Text(text = "3", fontSize
Text(text = "4", fontSize

mn

Modifier.align(Alignment.BottomEnd))
Modifier.align(Alignment.BottomStart))
Modifier.align(Alignment.TopEnd))
Modifier.align(Alignment.TopStart))

1508.sp, modifier
156.sp, modifier
158.sp, modifier
156.sp, modifier

mn mn

mn

¥
¥s
bottomBar = { BottomAppBar(containerColor = Color.Magenta) { Text(text = "BottomBar") }}
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TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarobwno w wersji 2, jak i 3),
ktory reprezentuje gérny pasek aplikaciji.
@0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)

»

@Composabhle
fun MyTopAppBar() {
TopAppBar(
title = { Text(text = "My App") },
colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(

Adnotacja ta jest wymagana, poniewaz
TopAppBar z biblioteki Material 3 jest
jeszcze w fazie eksperymentalnej.

containerColor = Color.Cyan
e
navigationIcon = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Menu

},
actions = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Favorite
)
} 520 o @ al

) = My App v
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() iverre TopAppBar

TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarobwno w wersji 2, jak i 3),
ktory reprezentuje gérny pasek aplikaciji.
> @0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composabhle

. ) . ) fun MyTopAppBar() {
Adnotacja ta jest wymagana, poniewaz TopAppBan

TopAppBar z biblioteki Material 3 jest title = { Text(text = "My App") },
jeszcze w fazie eksperymentalnej. colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(

containerColor = Color.Cyan

)1
Slot na tytut paska aplikacji. navigationIcon = {

IconButton(onClick = { }) {
Icon(

imageVector = Icons.Default.Menu

},
actions = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Favorite
)
} 520 o @ al

) = My App v
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Adnotacja ta jest wymagana, poniewaz
TopAppBar z biblioteki Material 3 jest
jeszcze w fazie eksperymentalnej.

Slot na tytut paska aplikacii.

Parametr pozwalajgcy dostosowaé
kolory paska aplikaciji.

TopAppBar

TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarobwno w wersji 2, jak i 3),
ktory reprezentuje gérny pasek aplikaciji.

@0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composabhle
fun MyTopAppBar() {
TopAppBar(
title = { Text(text = "My App") },
colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(
containerColor = Color.Cyan
e
navigationIcon = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Menu

},
actions = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Favorite
)
} 520 o @ al

) = My App v
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() iverre TopAppBar

TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarobwno w wersji 2, jak i 3),
ktory reprezentuje gérny pasek aplikaciji.
> @0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composabhle
fun MyTopAppBar() {
TopAppBar(
title = { Text(text = "My App") },
colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(

Adnotacja ta jest wymagana, poniewaz
TopAppBar z biblioteki Material 3 jest
jeszcze w fazie eksperymentalnej.

containerColor = Color.Cyan

)r
Slot na tytut paska aplikacji. navigationIcon = {

IconButton(onClick = { }) {

; , I
Parametr pozwalajacy dostosowaé al

. .. imageVector = Icons.Default.Menu
kolory paska aplikaciji.

},
actions = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(

Slot na ikone nawigacyjna, ktéra zwykle
znajduje sie po lewej stronie paska.

imageVector = Icons.Default.Favorite

)
} 520 & & Tail

) = My App v
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Adnotacja ta jest wymagana, poniewaz
TopAppBar z biblioteki Material 3 jest
jeszcze w fazie eksperymentalnej.

Slot na tytut paska aplikacii.

Parametr pozwalajgcy dostosowaé
kolory paska aplikaciji.

Slot na ikone nawigacyjna, ktéra zwykle
znajduje sie po lewej stronie paska.

Slot na przyciski akcji, ktére zwykle
znajdujg sie po prawej stronie paska.

TopAppBar

TopAppBar to komponent z biblioteki Material Design (zarobwno w wersji 2, jak i 3),
ktory reprezentuje gérny pasek aplikaciji.

@0ptIn(ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composabhle
fun MyTopAppBar() {
TopAppBar(
title = { Text(text = "My App") },
colors = TopAppBarDefaults.topAppBarColors(
containerColor = Color.Cyan
e
navigationIcon = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Menu

},
actions = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Favorite
)
} 520 o @ al

) = My App v
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LazyColumn to komponent stuzgcy do wyswietlania przewijalnych list. Dziata na
zasadzie leniwego tadowania, renderujgc tylko te elementy, ktére sg aktualnie
widoczne na ekranie.

@Composable

fun WordList() {

val words = 1istOf("Kotlin", "Compose", "Android",
"Studio", "Jetpack", "LazyColumn")

LazyColumn(modifier = Modifier.fillMaxSize(),

— . contentPadding = PaddingValves(1lé6.d
Optymalizuje renderowanie, tworzgc ’ I ) p)

tylko te elementy, ktore sg
widoczne na ekranie.

) o
items(words) { word ->
Text(text = word, fontSize = 32.sp,
modifier = Modifier.fillMaxWidth()
.padding(vertical = 8.dp))
Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp))



Uni ‘3 .
() iverre Kolekcje

LazyColumn to komponent stuzgcy do wyswietlania przewijalnych list. Dziata na
zasadzie leniwego tadowania, renderujgc tylko te elementy, ktére sg aktualnie
widoczne na ekranie.

@Composable

fun WordList() {

val words = 1istOf("Kotlin", "Compose", "Android",
"Studio", "Jetpack", "LazyColumn")

LazyColumn(modifier = Modifier.fillMaxSize(),

— . contentPadding = PaddingValves(1lé6.d
Optymalizuje renderowanie, tworzgc ’ I ) p)

tylko te elementy, ktore sg
widoczne na ekranie.

Renderuje element przekazanej
listy

) o
items(words) { word ->
Text(text = word, fontSize = 32.sp,
modifier = Modifier.fillMaxWidth()
.padding(vertical = 8.dp))
Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp))
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remember { mutableStatelistOf("Kotlin", "Compose") }

val wordsStatel

val wordsState2 = mutablelListOf("Kotlin", "Compose")

val wordsState3 remember {mutablelistOf("Kotlin", "Compose")}

val wordsState4 by remember { mutableStateOf(mutablelListOf("Kotlin", "Compose")) }
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@Composable

fun WordList() {

val wordsState = remember { mutableStatelListOf("Kotlin", "Compose") }

Column(
Modifier.fillMaxSize(),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

Kotlin ) A

Compose Button(onClick = { wordsState.add("Jetpack") }) {
Text( text: "Dodaj", fontSize = 24.sp)

}

Button(onClick = { wordsState.remove( element: "Jetpack") }) {
Text( text: "Usun", fontSize = 24.sp)

}

LazyColumn {
items(wordsState) { word ->

Text(word, fontSize = 32.sp, modifier = Modifier.padding(8.dp))
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@Composable

fun WordList() {

val wordsState = mutablelistOf("Kotlin™, "Compose")

Column(
Modifier.fillMaxSize(),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

9

Kotlin
Button(onClick = { wordsState.add("Jetpack") }) {

Compose

Text( text: "Dodaj", fontSize = 24.sp)

}

Button(onClick = { wordsState.remove( element: "Jetpack") }) {
Text( text: "Usun", fontSize = 24.sp)

}

LazyColumn {

items(wordsState) { word ->

Text(word, fontSize = 32.sp, modifier = Modifier.padding(8.dp))
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Kotlin
Compose

Kolekcje

@Composable

fun WordList() {

val wordsState = remember {mutableListOf("Kotlin", "Compose")}

Column(

) A

Modifier.fillMaxSize(),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

Button(onClick = { wordsState.add("Jetpack") }) {
Text( text: "Dodaj", fontSize = 24.sp)

}

Button(onClick = { wordsState.remove( element: "Jetpack") }) {
Text( text: "Usun", fontSize = 24.sp)

}

LazyColumn {

items(wordsState) { word ->

Text(word, fontSize = 32.sp, modifier = Modifier.padding(8.dp))
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@Composable

fun WordList() {

val wordsState by remember { mutableStateOf(mutablelListOf("Kotlin", "Compose")) }

Column(
Modifier.fillMaxSize(),

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally

Kotlin ) 4

Compose Button(onClick = { wordsState.add("Jetpack") }) {
Text( text: "Dodaj", fontSize = 24.sp)

}

Button(onClick = { wordsState.remove( element: "Jetpack") }) {
Text( text: "Usun", fontSize = 24.sp)

}

LazyColumn {
items(wordsState) { word ->

Text(word, fontSize = 32.sp, modifier = Modifier.padding(8.dp))
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. . mutableStateOf
Typ mutableStateListOf mutableListOf <MutableList>

Obserwowalnos¢ Tak Nie Tak
Modyfikowalnos¢ Tak Tak Tak
Tak — tylko przy
Aktualizacja Ul Automatyczna Brak przypisaniu nowej

listy
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mutableStateListOf | mutableListOf mutablestat ety
<MutableList>

Obserwowalnos¢

Modyfikowalnos¢ Tak Tak Tak
Tak — tylko przy
Aktualizacja Ul Automatyczna Brak przypisaniu nowej
listy

val wordsStatel = remember { mutableStateListOf("Kotlin", "Compose") }
 mutableStateListOf z remember: Lista jest zarbwno modyfikowalna, jak i
obserwowalna. Kazda zmiana w liscie automatycznie powoduje ponowne
renderowanie Ul.
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. . mutableStateOf
Typ mutableStateListOf mutableListOf <MutableList>

Obserwowalnos¢ Tak Nie Tak
Modyfikowalnos¢ Tak Tak Tak
Tak — tylko przy
Aktualizacja Ul Automatyczna Brak przypisaniu nowej
listy

val wordsStatel = remember { mutableStatelistOf("Kotlin", "Compose") }
 mutableStateListOf z remember: Lista jest zarbwno modyfikowalna, jak i
obserwowalna. Kazda zmiana w liscie automatycznie powoduje ponowne
renderowanie Ul.
val wordsState2 = mutableListOf("Kotlin", "Compose")
 mutableListOf: Standardowa modyfikowalna lista, ktéora nie jest
obserwowalna. Zmiany w liscie nie powodujg aktualizacji Ul.
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. . mutableStateOf
Typ mutableStateListOf mutableListOf <MutableList>

Obserwowalnos¢ Tak Nie Tak
Modyfikowalnos¢ Tak Tak Tak
Tak — tylko przy
Aktualizacja Ul Automatyczna Brak przypisaniu nowej
listy

val wordsStatel = remember { mutableStatelistOf("Kotlin", "Compose") }
mutableStateListOf z remember: Lista jest zarbwno modyfikowalna, jak i
obserwowalna. Kazda zmiana w liscie automatycznie powoduje ponowne
renderowanie Ul.

val wordsState2 = mutableListOf("Kotlin", "Compose")
mutableListOf: Standardowa modyfikowalna lista, ktoéra nie jest

obserwowalna. Zmiany w liscie nie powodujg aktualizacji Ul.
val wordsState3 = remember {mutableListOf("Kotlin", "Compose")}

« mutableListOf z remember: Lista jest modyfikowalna, ale nie jest
obserwowalna. Stan listy jest zachowywany miedzy kompozycjami.
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. . mutableStateOf
Typ mutableStateListOf mutableListOf <MutableList>

Obserwowalnos¢ Tak Nie Tak
Modyfikowalnos¢ Tak Tak Tak
Tak — tylko przy
Aktualizacja Ul Automatyczna Brak przypisaniu nowej
listy

val wordsStatel = remember { mutableStatelListOf("Kotlin", "Compose") }
mutableStateListOf z remember: Lista jest zarbwno modyfikowalna, jak i
obserwowalna. Kazda zmiana w lisScie automatycznie powoduje ponowne
renderowanie Ul.

val wordsState2 = mutableListOf("Kotlin", "Compose")
mutableListOf: Standardowa modyfikowalna lista, ktoéra nie jest

obserwowalna. Zmiany w liscie nie powodujg aktualizacji Ul.
val wordsState3 = remember {mutableListOf("Kotlin", "Compose")}

« mutableListOf z remember: Lista jest modyfikowalna, ale nie jest
obserwowalna. Stan listy jest zachowywany miedzy kompozycjami.

val wordsState4 by remember { mutableStateOf(mutablelistOf("Kotlin", "Compose")) }

 mutableStateOf z mutableListOf i remember: Lista jest przechowywana w
MutableState, ale zmiany w lisScie nie sg automatycznie obserwowane. Aby

zaktualizowaé Ul, trzeba przypisaé nowa liste.
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@Composable
fun NewWordList() {
val words = 1istO0f("Kotlin", "Compose", "Android", "Studio", "Jetpack", "Material", "Design")
LazyColumn(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),
contentPadding = PaddingValuves(16.dp)
) o

items(words) {...}
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523 @ M items(words) { word ->
] ListItem(
* Kotlin v _ _

Frarmewnork: Kotlin headlineContent = { Text(text = word, fontSize = 24.sp) },

supportingContent = { Text(text = "Framework: $word", fontSize = 18.sp) },
4 Compose v

Framework: Compose leadingContent = {

Icon(
- Android v imageVector = Icons.Default.Star,
Framework: Android
contentDescription = "Ikona gwiazdy"
Studio )
* Framewaork: Studio v 1
* Jetpack v trailingContent = {
Framework: Jetpack IconButton(onClick = { }) {
. Icon(
* Material v
Framewark: Material imageVector = Icons.Default.Favorite,
contentDescription = "Ulubione"
Design
Framework: Design v )
}
},

modifier = Modifier.padding(vertical = 8.dp)



523 & & 3 items(words) { word ->
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] ListItem(
* Kotlin v _ _
Framewark: Kotlin headlineContent = { Text(text = word, fontSize = 24.sp) },
supportingContent = { Text(text = "Framework: $word", fontSize = 18.sp) },
* CGDSE ose v leadingContent = {
Icon(
- Android v imageVector = Icons.Default.Star,
Framework: Android
contentDescription = "Ikona gwiazdy"
Studio )
* Framewaork: Studio v 1
* Jetpack v trailingContent = {
Framework: Jetpack IconButton(onClick = { }) {
. Icon(
* Material v
Framewark: Material imageVector = Icons.Default.Favorite,
contentDescription = "Ulubione"
Design
Framework: Design v )
}
},

modifier = Modifier.padding(vertical = 8.dp)
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52z & H

*

Kotlin

* Framework: Kotl |ﬂ'/

Compose

i 058

Framework: Android

Studio

Framewaork: Studio

Jetpack

Framework: Jetpack

Material

Framework: Material

Design
Framework: Design

items(words) { word ->

ListItem(

headlineContent = { Text(text = word, fontSize =

leadingContent = {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Star,

contentDescription = "Ikona gwiazdy"

b
trailingContent = {
IconButton(onClick = { }) {
Icon(
imageVector = Icons.Default.Favorite,

contentDescription = "Ulubione"

},

modifier = Modifier.padding(vertical = 8.dp)

24.sp) },

upportingContent = { Text(text = "Framework: $word", fontSize = 18.sp) },
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523 & & 3 items(words) { word ->

] ListItem(
Kotlin

* Framewark: Kotlin b 4 headlineContent = { Text(text = word, fontSize = 24.sp) },
- upportingContent = { Text(text = "Framework: $word", fontSize = 18.sp) },
p

+* Cocse leadingContent = {

MMhase
Icon(

imageVector = Icons.Default.Star,

contentDescription = "Ikona gwiazdy"

b
trailingContent = {
IconButton(onClick = { }) {

. Icon(
Material v
Framewark: Material imageVector = Icons.Default.Favorite,
contentDescription = "Ulubione"
Design
Framework: Design v )

.
modifier = Modifier.padding(vertical = 8.dp)
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523 & & 3 items(words) { word ->

] ListItem(
Kotlin

* Framewark: Kotlin b 4 headlineContent = { Text(text = word, fontSize = 24.sp) },
upportingContent = { Text(text = "Framework: $word", fontSize = 18.sp) },

* gEs leadingContent = {

MMhase
Icon(

imageVector = Icons.Default.Star,

contentDescription = "Ikona gwiazdy"

b
trailingContent = {
IconButton(onClick = { }) {

. Icon(
Material v
Framework: Material imageVector = Icons.Default.Favorite,
contentDescription = "Ulubione"
Design
Framework: Design v )

.
modifier = Modifier.padding(vertical = 8.dp)
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11:00 QPLUEL R

Compose Contacts Q

A

Adam Powell

Anastasia Soboleva

, Andrey Kulikov

Chris Banes
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546 0 @ al

Jezyki programowania
Kotlin

Java

Python
Frameworki
Compose
Spring

Django

Narzedzia
Android Studio
IntelliJ IDEA
VS Code

StickyHeader

data class Section(val title: String, val items: List<String>)

@0ptIn(ExperimentalFoundationApi::class)
@Composable
fun SectionList() {
val sections = 1ist0Of(
Section( title: "Jezyki programowania", 1istOf("Kotlin", "Java", "Python")),
Section( title: "Frameworki", listOf("Compose", "Spring", "Django")),

Section( title: "Narzedzia", 1istO0f("Android Studio"™, "IntelliJ IDEA"™, "VS Code"))

LazyColumn(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),

contentPadding = PaddingValues(16.dp))

sections.forEach { section ->
stickyHeader { SectionHeader(title section.title) }

items(section.items) { item -> SectionItem(item
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11:00 QPLUEALN

LazyVerticalGrid(
columns = GridCells.Adaptive(minSize = 128.dp)
) {
items(photos) { photo ->
PhotoItem(photo)

}




Wroctamsii LazyVerticalStaggeredGrid

13:00 @ @ LTE 4 #100%

bh = 8

il

LazyVerticalStaggeredGrid(
columns = StaggeredGridCells.Adaptive(200.dp),
verticalltemSpacing = 4.dp,
horizontalArrangement = Arrangement.spacedBy(4.dp),
content = {
items(randomSizedPhotos) { photo ->
AsyncImage(
model = photo,
contentScale = ContentScale.Crop,
contentDescription = null,
modifier = Modifier.fillMaxWidth().wrapContentHeight()

}
}

modifier = Modifier.fillMaxSize()
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