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widżety nie obsługują Compose).

• CounterReceiver (BroadcastReceiver) - Odbiera i przetwarza akcje (INCREMENT, 

DECREMENT, RESET) wysyłane z widżetu. Po zmianie danych wywołuje 

CounterWidget().onUpdate(), aby odświeżyć UI widżetu.

• MainActivity (Compose) –UI, reagujący na zmiany w SharedPreferences.

• CounterWidget (AppWidgetProvider) – tradycyjny widżet, który komunikuje się przez 

Broadcast.

• CounterReceiver – pośrednik między widżetem a danymi.

• SharedPreferences – źródło prawdy, zapewniające spójność stanu.
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• Wejście komponentu: Gdy funkcja @Composable po raz pierwszy pojawia się na

ekranie.

• Ponowne komponowanie (recomposition): Nie uruchamia się ponownie, chyba

że zmienią się klucze przekazane do DisposableEffect (tutaj Unit oznacza, że

działa tylko raz).

• Wyjście komponentu: Gdy komponent jest trwale usuwany z UI (np. przy nawigacji

wstecz).



DisposableEffect

"efekt uboczny„ (side

effect) w Compose, który

wykonuje kod przy

wejściu komponentu do

kompozycji i sprząta przy

wyjściu.



DisposableEffect

"efekt uboczny„ (side

effect) w Compose, który

wykonuje kod przy

wejściu komponentu do

kompozycji i sprząta przy

wyjściu.

Nasłuchuje zmian w SharedPreferences.

Gdy zmieni się wartość pod kluczem

"count", aktualizuje zmienną count.



DisposableEffect

"efekt uboczny„ (side

effect) w Compose, który

wykonuje kod przy

wejściu komponentu do

kompozycji i sprząta przy

wyjściu.

Nasłuchuje zmian w SharedPreferences.

Gdy zmieni się wartość pod kluczem

"count", aktualizuje zmienną count.

Rejestracja/wyrejestrowanie listener’a

będzie wywoływany przy każdej

zmianie w prefs.



DisposableEffect
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wejściu komponentu do
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wyjściu.

Nasłuchuje zmian w SharedPreferences.
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"count", aktualizuje zmienną count.

Rejestracja/wyrejestrowanie listener’a

będzie wywoływany przy każdej

zmianie w prefs.
Przy wyjściu z komponentu

automatycznie wywołana jest metoda

onDispose, usuwając listenera.

Zapobiega wyciekowi pamięci
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AppWidgetProvider

AppWidgetProvider to uproszczona klasa bazowa do tworzenia widżetów.

Automatycznie obsługuje broadcasty systemowe związane z widżetami (np.

aktualizacje).

Kiedy się wywołuje?

• Przy pierwszym dodaniu widżetu na ekran.

• Po upływie interwału aktualizacji (zdefiniowanego w widget_info.xml).

• Po ręcznym odświeżeniu przez użytkownika.

Co robi?

• Dla każdej instancji widżetu (może być wiele!) wywołuje updateAppWidget().
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systemowym (nie w aplikacji!!!), więc

nie można bezpośrednio modyfikować

ich UI. RemoteViews to "most" między

aplikacją a systemowym procesem

launchera.

Nazwa pakietu aplikacji.

System musi „wiedzieć”,

do której aplikacji należy

widżet (i gdzie szukać

zasobów).

R.layout.widget_counter:

Wskazuje plik XML z layoutem

widżetu

( res/layout/widget_counter.xml).



AppWidgetProvider

Identyfikator pola TextView,

które będzie aktualizowane
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Jak to działa w praktyce?

Użytkownik klika przycisk w widgecie

System wykonuje PendingIntent

Wysyłany jest broadcast do

CounterReceiver

CounterReceiver odbiera akcję i

modyfikuje licznik



BroadcastReceiver

CounterReceiver to odbiornik broadcastów, który reaguje na akcje związane z

modyfikacją licznika w widgecie.



AndroidManifest.xml
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