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() iveroret ZASADY ZALICZENIA

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie pozytywnej oceny z list zadan.

» Na zajecia przewidzianych jest 5 list zadan.

» 7 kazdej listy wystawiana jest osobna ocena.

* Nie jest konieczne zaliczenie wszystkich list aby otrzymac ocen¢ pozytywna
z laboratorium. Dopuszczalne jest nieoddanie/niezaliczenie jednej listy.

» Kazda lista posiada informacj¢ o liczbie punktow wymaganych na konkretng ocen¢

» Kazda lista posiada termin zwrotu.

» Zakazdy tydzien op6znienia otrzymana ocena jest obnizana o 1.

* Listy oddawane sg podczas zaje¢ laboratoryjnych.

* Do kazdej listy prowadzacy zadaje 4 pytania.

* Liczba punktdéw za liste jest przyznawana na podstawie poprawnosci wykonania
zadan oraz odpowiedzi ustnej.

* Ocena koncowa jest Srednig arytmetyczng ze wszystkich ocen z list.

* Na oceng 3,0 wymagana jest Srednia co najmniej 3,0.

* Na zajeciach laboratoryjnych dopuszczalne sg trzy nieobecnosci.
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Wrociws Treéci Programowe

1. Zasady zaliczenia, Tresci Programowe, Zaawansowana Nawigacja.
2. Wprowadzenie do Wielowgtkowosci: Coroutines. Watek gtdwny.
Coroutines. Wspotbieznos¢, Rownolegtosc, Asynchronicznosé.
Podstawy Architektury Aplikacji: Wzorce MVx (MVC, MVP, MVVM).
Reaktywne Zarzgdzanie Stanem: Flow, StateFlow, SharedFlow.

Zaawansowane Zarzadzanie Stanem: withContext, Stateln, Shareln,
FlowOn, combine.

7. Coroutines: Kanaty - Asynchroniczna Wymiana Danych Miedzy
Coroutines.

8. Zapis Danych do Pliku: SharedPreferences, DataStore.

9. Baza Danych SQLite + ROOM: Entity, Dao, Database, CRUD, Operacje
Asynchroniczne.

10.Praca z Zewnetrznymi Zrédtami Danych: Retrofit2, Operacje
Asynchroniczne.

o N sRW

11. Wstrzykiwanie Zaleznosci: Dagger, Hilt.

12. Czysta Architektura - Warstwa Domeny i Wzorzec Use Case.
13. Wzorzec Single Source of Truth — Strategia Offline Caching.
14. Backend w Chmurze: Wprowadzenie do Firebase i Firestore
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak
wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.
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= MA My Application Version control

Android v + € C X ¢ —

v C3app
> [ manifests
v [ kotlin+java
v [s] com.example.myapplication
> [&J ui.theme
[X MainActivity.kt
>[5 com.example.myapplication (:
>[5 com.example.myapplication (t
> [2res
(2res (generated)
v (&7 Gradle Scripts
&2 build.gradle.kts (Project: My_App
&2 build.gradle.kts (Module :app)
= proguard-rules.pro (ProGuard Ru
£33 gradle.properties (Project Proper
£33 gradle-wrapper.properties (Grad
libs.versions.toml (Version Catalc
£33 local.properties (SDK Location)
&2 settings.gradle.kts (Project Settir

[X MainActivity.kt

android {

Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak
wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.

[&;, Medium Phone API 36

&2 build.gradle.kts (My Application) &2 build.gradle.kts (:app)

1 A~ v

}

kotlinOptions {
jvmTarget = "11"

}

buildFeatures {
compose = true

dependencies {

implementation("androidx.navigation:navigation-compose:2.9.2")

implementation(libs.androidx.core.ktx)
implementation(libs.androidx.lifecycle.runtime.ktx)
implementation(libs.androidx.activity.compose)
implementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.bom))
implementation(libs.androidx.ui)
implementation(libs.androidx.ui.graphics)
implementation(libs.androidx.ui.tooling.preview)
implementation(1ibs.androidx.material3)

testImplementation(libs.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.espresso.core)
androidTestImplementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.b
androidTestImplementation(libs.androidx.vi.test.junit4)
debugImplementation(libs.androidx.ui.tooling)
debugImplementation(libs.androidx.uvi.test.manifest)

Zaawansowana Nawigacja - Szuflada

[& Medium Phone API 36

O NP A =)
s 08 ® B

2:47

= Aplikacja z Szufladg

Strona Gtow



Uni t . .
il 7aawansowana Nawigacja - Szuflada

Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak

wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.
= MA My Application Version control [&, Medium Phone API 36 appv | C O : :_ 'f;n Cg? Q @ 2

Android v + € C X ¢ — [X MainActivity.kt &2 build.gradle.kts (My Application) &2 build.gradle.kts (:app) : [&, Medium Phone API 36

v [happ android { T~y Oopd DO ®
H 4 00 ® B
Plik build.gradle na kotlinOptions { 247
. . jvmTarget = "11"
poziomie Modutu i ' = Aplikacja z Szufladg

buildFeatures {
compose = true

< MainActivity.kt
> [:3 @bm.example.myapplication (:
>[5 dhm.example.myapplication (t
> [2res
[2res (@enerated)
v (&7 Gradle Sfripts

dependencies {

&2 build.§¥adle.kts (Project: My_App implementation("androidx.navigation:navigation-compose:2.9.2")
&2 build.gradle.kts (Module :app)

= proguard-rules.pro (ProGuard Rt implementation(libs.androidx.core.ktx)

i3 gradle.properties (Project Proper implementation(libs.androidx.lifecycle.runtime.ktx)

implementation(libs.androidx.activity.compose)

implementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.bom))
implementation(libs.androidx.ui)

implementation(libs.androidx.ui.graphics) Strona Gtow
implementation(libs.androidx.ui.tooling.preview)

£33 gradle-wrapper.properties (Grad
libs.versions.toml (Version Catalc
£33 local.properties (SDK Location)

&2 settings.gradle.kts (Project Settir

implementation(1ibs.androidx.material3)

C*

testImplementation(libs.junit)

androidTestImplementation(libs.androidx.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.espresso.core)
androidTestImplementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.b
androidTestImplementation(libs.androidx.vi.test.junit4)
debugImplementation(libs.androidx.ui.tooling)
debugImplementation(libs.androidx.uvi.test.manifest)
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak

wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.
= MA My Application Version control [&, Medium Phone API 36 appv | C O : :_ 'f;n Cg? Q @ 2

Android v + € C X ¢ — [X MainActivity.kt &2 build.gradle.kts (My Application) &2 build.gradle.kts (:app) : [&, Medium Phone API 36

v [3app android { 1Ay O DO o

H : 4 0O 0 G [G
Plik build.gradle na wrnptions | DIOK dependencies :
. . n jvmTarget
poziomie Modutu ' = Aplikacja z Szufladg

buildFeatures {
compose = true

< MainActivity.kt

> [:3 @bm.example.myapplication (: . . ..
>[5 dhm.example.myapplication (t DOdaJemy ZaleZI‘IOSC
> [2res

[2res (@enerated)

v (&7 Gradle Siripts

dependencies {

&2 build.§¥adle.kts (Project: My_App implementation("androidx.navigation:navigation-compose:2.9.2")
&2 build.gradle.kts (Module :app)

= proguard-rules.pro (ProGuard Rt implementation(libs.androidx.core.ktx)

i3 gradle.properties (Project Proper implementation(libs.androidx.lifecycle.runtime.ktx)

2 gradle-wrapper.properties (Grad implementation(libs.androidx.activity.compose)

libs.versions.toml (Version Catalc implementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.bom))
’ ’ implementation(libs.androidx.ui)
implementation(libs.androidx.ui.graphics) Strona Gtow

implementation(libs.androidx.ui.tooling.preview)

£33 local.properties (SDK Location)
&2 settings.gradle.kts (Project Settir

implementation(1ibs.androidx.material3)
testImplementation(libs.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.espresso.core)

C*

androidTestImplementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.b
androidTestImplementation(libs.androidx.vi.test.junit4)
debugImplementation(libs.androidx.ui.tooling)
debugImplementation(libs.androidx.uvi.test.manifest)
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak

wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.
= MA My Application Version control [&, Medium Phone API 36 appv | C O : :_ 'f;n Cg? Q @ 2

Android ~ =@ & X i = [X MainActivity.kt &2 build.gradle.kts (My Application) &2 build.gradle.kts (:app) : [& Me€ Phone API 36

v [3app android { T~y ool Do 9w

H : 9 OO G [3
Plik build.gradle na wrnptions | DIOK dependencies :
. . n jvmTarget
poziomie Modutu ' = Jplikacja z Szufladg

buildFeatures {
compose = true

< MainActivity.kt

> [:3 @bm.example.myapplication (: . . ..
>[5 dhm.example.myapplication (t DOdaJemy ZaleZI‘IOSC
> [2res

[2res (@enerated)

v (&7 Gradle Siripts

dependencies {

&2 build.§¥adle.kts (Project: My_App implementation("androidx.navigation:navigation-compose:2.9.2")

&2 build.gradle.kts (Module :app)

= proguard-rules.pro (ProGuard Rt implementation(libs.androidx.core.ktx) P n| z | Zn /4 | n I Z
i3 gradle.properties (Project Proper implementation(libs.androidx.lifecycle.runtime.ktx) 0 dOda uzalé 0SC ale y
@ gradie-wrapper.properties (Grad implementation(libs.androidx.activity.compose) ZsynChronlzowaC prOJekt

libs.versions.toml (Version Catalc implementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.andro

implementation(libs.androidx.ui)
implementation(libs.androidx.ui.graphics) Strona Gtow
implementation(libs.androidx.ui.tooling.preview)

£33 local.properties (SDK Location)
&2 settings.gradle.kts (Project Settir

implementation(1ibs.androidx.material3)
testImplementation(libs.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.junit)
androidTestImplementation(libs.androidx.espresso.core)

C*

androidTestImplementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.b
androidTestImplementation(libs.androidx.vi.test.junit4)
debugImplementation(libs.androidx.ui.tooling)
debugImplementation(libs.androidx.uvi.test.manifest)
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak
wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.

~ [oapp [versions] 3 A v
agp = "8.11.1"

kotlin = "2.0.21"

coreKtx = "1.16.0"

junit = "4.13.2"

junitVersion = "1.2.1"
espressoCore = "3.6.1"
lifecycleRuntimeKtx = "2.9.2"
activityCompose = "1.10.1"
composeBom = "2024.09.00"
navigationCompose = "2.9.2"

> [J manifests
v [J kotlin+java
v [c] com.example.myapplication

> [2J ui.theme

Plik libs.versions.toml

[libraries]

androidx-core-ktx = { group = "androidx.core", name = "core-ktx", version.ref = "coreKtx" }
androidx-navigation-compose = { module = "androidx.navigation:navigation-compose", version.ref = "navigationCompose" }
junit = { group = "junit", name = "junit", version.ref = "junit" }

androidx-junit = { group = "androidx.test.ext", name = "junit", version.ref = "junitVersion" }

androidx-espresso-core = { group = "androidx.test.espresso", name = "espresso-core", version.ref = "espressoCore" }

[ libs.versions.toml (Version Catalc androidx-lifecycle-runtime-ktx = { group = "androidx.lifecycle", name = "lifecycle-runtime-ktx", version.ref = "lifecyc

&3 local.properties (SDK Location) androidx-activity-compose = { group = "androidx.activity", name = "activity-compose", version.ref = "activityCompose" }
(¢ settings.gradle kts (Project Settir androidx-compose-bom = { group = "androidx.compose", name = "compose-bom", version.ref = "composeBom" }

androidx-ui = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui" }

androidx-ui-graphics = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-graphics" }

androidx-ui-tooling = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-tooling" }

androidx-ui-tooling-preview = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-tooling-preview" }

androidx-ui-test-manifest = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-test-manifest" }

androidx-ui-test-junit4 = { group = "androidx.compose.ui", name = "uvi-test-junit4" }

androidx-material3 = { group = "androidx.compose.material3", name = "material3" }

[plugins]
android-application = { id = "com.android.application", version.ref = "agp" }
kotlin-android = { id = "org.jetbrains.kotlin.android", version.ref = "kotlin" }

Latlin-ramnnca = £ 9id — "ara Gathraine Latlin nluain ~ramnaca® vaneian raf - "lLatlin" 1
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak
wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.

~ [oapp [versions] 3 A v
> [J manifests agp : "e.11.1"
¥ Dokotinsjava e Dodaj numer wersji
v [c] com.example.myapplication ?OF?KtX = '1.16.0
) junit = "4.13.2"
@EREL s junitVersion = "1.2.1" Dodaj biblioteke
espressoCore = "3.6.1"
Plik libs.versions.toml o

composeBom = "2024.09.00
navigationCompose = "2.9.2"
[libraries]
androidx-core-ktx = { group = "androidx.core", name = "core-k version.ref = "coreKtx" }
androidx-navigation-compose = { module = "androidx.navigatiofiinavigation-compose", version.ref = "navigationCompose" }
junit = { group = "junit", name = "junit", version.ref = "junit" }
androidx-junit = { group = "androidx.test.ext", name = "junit", version.ref = "junitVersion" }
androidx-espresso-core = { group = "androidx.test.espresso", name = "espresso-core", version.ref = "espressoCore" }

[ libs.versions.toml (Version Catalc androidx-lifecycle-runtime-ktx = { group = "androidx.lifecycle", name = "lifecycle-runtime-ktx", version.ref = "lifecyc

&3 local.properties (SDK Location) androidx-activity-compose = { group = "androidx.activity", name = "activity-compose", version.ref = "activityCompose" }

(¢ settings.gradle kts (Project Settir androidx-compose-bom = { group = "androidx.compose", name = "compose-bom", version.ref = "composeBom" }
androidx-ui = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui" }
androidx-ui-graphics = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-graphics" }
androidx-ui-tooling = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-tooling" }
androidx-ui-tooling-preview = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-tooling-preview" }
androidx-ui-test-manifest = { group = "androidx.compose.ui", name = "ui-test-manifest" }
androidx-ui-test-junit4 = { group = "androidx.compose.ui", name = "uvi-test-junit4" }
androidx-material3 = { group = "androidx.compose.material3", name = "material3" }
[plugins]
android-application = { id = "com.android.application", version.ref = "agp" }
kotlin-android = { id = "org.jetbrains.kotlin.android", version.ref = "kotlin" }

Latlin-ramnnca = £ 9id — "ara Gathraine Latlin nluain ~ramnaca® vaneian raf - "lLatlin" 1




Plik build.gradle na
poziomie Modutu

.example.myapplication (t

> [2res
(2 res (g@herated)
v &7 Gradle Sclipts

&2 build.gdldle kts (Project: My_App
&2 build.gradle.kts (Module :app)

= proguard-rules.pro (ProGuard Ru
3 gradle.properties (Project Proper
{61 gradle-wrapper.properties (Grad
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Drawer (szuflada nawigacyjna) to element interfejsu uzytkownika, ktéry dziata jak
wysuwane z boku (najczesciej z lewej krawedzi ekranu) menu.

Blok dependencies

Dodajemy zaleznos¢

dependencies {

implementation(libs.androidx.navigation.compose)

implementation(libs.androidx.core.ktx)
implementation(libs.androidx.lifecycle.runtime.ktx)
implementation(libs.androidx.activity.compose)
implementation(platform( dependencyProvider = 1ibs.androidx.compose.bom))
implementation(libs.androidx.ui)
implementation(libs.androidx.uvi.graphics)

implementation(libs.androidx.vui.toolina.oreview)
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data object AppDestinations {

3 Usages

const val HOME = "home"

2 Usages

const val PROFILE = "profile"
2 Usages

const val SETTINGS = "settings"

centralne miejsce do
przechowywania

unikalnych identyfikatorow
naszych ekranow
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@Composable data object AppDestinations {
fun HomeScreen() { 3 Usages
Box( const val HOME = "home"
modlfleglz ModlflerAflllMax81ze(), 2 Usages
tentAli t = i t. t
o contentaLLgnmen tonment.Lenter const val PROFILE = "profile"
Text( text = "Strona Gtoéwna", fontSize = 24.sp) 2 Usages
} const val SETTINGS = "settings"
} ¥
1 Usage ]
centralne miejsce do
@Composable ]
fun ProfileScreen() { przechowywanla
Box ( unikalnych identyfikatorow
modifier : Modi-Fier.f%'HMaxSize(), naszych ekranéw
contentAlignment = Alignment.Center
) A
Text( text = "Pprofil Uzytkownika", fontSize = 24.sp
}
}
1 Usage
@Composable

fun SettingsScreen()
Box (

Ekrany aplikacji

modifier = Modifier.fillMaxSize(),
contentAlignment = Alignment.Center

) A

Text( text = "Ustawienia", fontSize = 24.sp)
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@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api: :class)

@Composable

fun MainApp() {
val navController = rememberNavController()
val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)
val scope = rememberCoroutineScope()

ModalNavigationDrawer(
drawerState = drawerState,
drawerContent = {
DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)

) {
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktdore bedq sie zmieniac
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() ¥
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
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Tworzy i "zapamietuje” instancje
NavController. Funkcja remember
zapewnia, ze ten sam kontroler jest
uzywany podczas rekompozycii,
co utrzymuje stan nawigaciji (np.
historie przegladanych ekrandéw).

@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable

fun MainApp() {

val navController = rememberNavController()

val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)

val scope = rememberCoroutineScope()

ModalNavigationDrawer(
drawerState = drawerState,
drawerContent = {
DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)
}
) A
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
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Tworzy i "zapamietuje” instancje )
NavController. Funkcja remember Beoptin( ..markerClass = ExperimentallMaterial3Apiz:class)
zapewnia, ze ten sam kontroler jest fcsm:ijf\;So {

U2ywany pOdCZ&S rekompOZiji, val navController = rememberNavController()

CcO utrzymuje Stan nawigacji (np val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)
historie przeglgdanych ekrandéw).

val scope = rememberCoroutineScope()

ModalNavigationDrawer(
drawerState = drawerState,
drawerContent = {
DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)

Tworzy i ,zapamietuje” stan szuflady.
DrawerValue.Closed ustawia jej
poczatkowy stan na zamkniety.

}
) A
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
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Tworzy i "zapamietuje” instancje )
NavController. Funkcja remember Beoptin( ..markerClass = ExperimentallMaterial3Apiz:class)
zapewnia, ze ten sam kontroler jest fcsm:izz;r‘jo {

U2ywany pOdCZ&S rekomPOZiji, val navController = rememberNavController()

CcO utrzymuje Stan nawigacji (np val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)
historie przeglgdanych ekrandéw).

al scope = rememberCoroutineScope()

odalNavigationDrawer(
drawerState = drawerState,
drawerContent = {

TWOFZy | ,,Zapamietuje” stan SZUﬂadY- DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)
DrawerValue.Closed ustawia jej }

: ) A
poczatkowy stan na Zamknlety' Scaffold(...) { paddingValues ->

// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }

. . composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
UZySkUJemy dOStQp dO Zas'?gu composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }

korutyn, ktory jest powigzany z }
cyklem zycia kompozycji. Jest on
niezbedny do wywotywania !
asynchronicznych funkciji, takich
jak drawerState.open() i
drawerState.close(), w odpowiedzi
na zdarzenia Ul.
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Uniwersytet
Wroctawski

Gléwny kontener implementujgcy

wzorzec szuflady.

Zaawansowana Nawigacja - Szuflada

@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)
@Composable

fun MainApp() {
val navController = rememberNavController()

val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)
val scope = rememberCoroutineScope()

ModalNavigationDrawer(
drawerState = drawerState,
drawerContent = {

DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)

) A
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
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Gléwny kontener implementujgcy
wzorzec szuflady.

@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable
fun MainApp() {
val navController = rememberNavController()
val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)

Laczy komponent Z jego stanem. val scope = rememberCoroutineScope()
Zmiana drawerState (np. na

DrawerVaIue..Open) automat_ygzme drawerState - drawerState.
spowoduje rekompozycije i drawerContent =

Wizualne OtwarCie Szuflady. DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)
}
) A
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }

ModalNavigationDrawer(

composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
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Gléwny kontener implementujgcy

WzZorzec Szuﬂady_ @Optin( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable
fun MainApp() {
val navController = rememberNavController()
val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)

Laczy komponent Z jego stanem. val scope = rememberCoroutineScope()
Zmiana drawerState (np. na

DrawerVaIue..Open) automat_ygzme drawerState - drawerState.
spowoduje rekompozycije i drawerContent =

Wizualne OtwarCie Szuflady. , DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)

ModalNavigationDrawer(

) A
Scaffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }

Slot (@Composable () -> Unit), w
ktorym definiujemy wyglad i logike
samej szuflady.
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Gléwny kontener implementujgcy

WzZorzec Szuﬂady_ @Optin( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable
fun MainApp() {
val navController = rememberNavController()
val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)

Laczy komponent Z jego stanem. val scope = rememberCoroutineScope()
Zmiana drawerState (np. na
DrawerVaIue..Open) automat_ygzme drawerState - drawerState.
spowoduje rekompozycije i drawerContent =
Wizualne OtwarCie Szuflady. DrawerContent(navController = navController, drawerState = drawerState)

) A
caffold(...) { paddingValues ->
// Kontener na ekrany, ktére bedq sie zmieniaé
NavHost(...) {
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }

ModalNavigationDrawer(

Slot (@Composable () -> Unit), w
ktorym definiujemy wyglad i logike
samej szuflady.

Akcje Nawigacyjne zdefiniowane
w innej funkciji
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@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api: :class)
@Composable
fun MainApp() {
val navController = rememherNavController()
val drawerState = rememberDrawerState(initialValue = DrawerValue.Closed)
val scope = rememberCoroutineScope()

ModalNavigationDrawer(...) {

Scaffold(
topBar = {
TopAppBar(

title = { Text( text= "Aplikacja z Szuflada") %,

navigationIcon = {

IconButton(onClick = {

scope.launch { drawerState.apply { if (isClosed) open() else close() } }
}) { Icon( imageVector = Icons.Filled.Menu, contentDescription = "Menu") }

Zmiana stanu szuflady

) { paddingValues ->
NavHost(
navController = navController,
startDestination = AppDestinations.HOME,
modifier = Modifier.padding(paddingValues)

) o
composable( route = AppDestinations.HOME) { HomeScreen() }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) { ProfileScreen() }
composable( route = AppDestinations.SETTINGS) { SettingsScreen() }
}
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@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable

fun DrawerContent(navController: NavController, drawerState: DrawerState) {

val scope = rememberCoroutineScope()

ModglDrawerSheet {

Column(modifier = Modifier.padding( all = 16.dp)) {
Text( text = "Menu", style = MaterialTheme.typography.headlineSmall)
Spacer(modifier = Modifier.height( height = 16.dp))

funkcja kompozycyjna
(@Composable) z biblioteki
Material 3 w Jetpack Compose,
ktora definiuje wyglad i kontener
samej wysuwanej szuflady.

NavigationDrawerItem(...)
NavigationDrawerItem(...)
NavigationDrawerItem(...)

Komponent Ul reprezentujgcy
pojedynczy element w
szufladzie.
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NavigationDrawerItem(
icon = { Icon( imageVector = Icons.Default.Home, contentDescription = "Strona gtdéwna") },
label = { Text( text= "Strona gtdéwna") },
selected = false,
onClick = {
navController.navigate( route = AppDestinations.HOME)
scope.launch { drawerState.close() }
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Zagniezdzona nawigacja jest uzywana do organizowania i izolowania powigzanych
ze sobg ekranow w samodzielne grafy.

2050 \ !

Logowanie

Zaloguj
Przejdz do Rejestraciji

Zapomniatem hasta
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Identyfikatory dla graféw.
Traktujemy jak zwykte ekrany

Sciezki do ekranéw
powigzanych z grafem
AUTH_GRAPH.

Sciezki do ekranéw
powigzanych z grafem
MAIN_APP_GRAPH.

// Grafy
3 Usages

const val
2 Usages
const val

// Ekrany
2 Usages
const val
2 Usages
const val
2 Usages
const val

// Gtowne
2 Usages
const val
2 Usages
const val

Zaawansowana Nawigacja - Zagniezdzenie

Zagniezdzona nawigacja jest uzywana do organizowania i izolowania powigzanych

ze sobg ekranow w samodzielne grafy.
data object AppDestinations f{

AUTH_GRAPH = "auth_graph"

MAIN_APP_GRAPH = "main_app_graph"

avtentykacji

LOGIN = "Llogin"

REGISTER = "pregister"

FORGOT_PASSWORD = "forgot_password"

ekrany aplikacji
WELCOME = "welcome"
PROFILE = "profile"
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@Composable

Giéwny NavHost. Jego zadaniem nie jfun SimpleNestedNavApp() {
jest zarzqdzanie pojedynczymi val navController = rememberNavController()
ekranami, ale decydowanie, ktory NavHost(

zagnieidiony graf jest aktualnie navController = navController,
akiyvvny startDestination = AppDestinations.AUTH_GRAPH

) A
// Graf autentykacji (logowanie, rejestracja, itp.)
authGraph(navController)
// Gtéwny graf aplikacji po zalogowaniu
mainAppGraph(navController)

¥
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@Composable

Giéwny NavHost. Jego zadaniem nie jfun SimpleNestedNavApp() {
jest zarzqdzanie pojedynczymi val navController = rememberNavController()
ekranami, ale decydowanie, ktory NavHost(

zagnieidiony graf jest aktualnie navController = navController,
aktywny startDestination = AppDestinations.AUTH_GRAPH

// Graf auvtentykacji (logowanie, rejestracja, itp.)
authGraph(navController)

Punkt  startowy aplikacji. Po
wigczeniu aplikacji uzytkownik trafia
do przeplywu logowania

// Gtéwny graf aplikacji po zalogowaniu
mainAppGraph(navController)
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@Composable

Giéwny NavHost. Jego zadaniem nie jfun SimpleNestedNavApp() {
jest zarzqdzanie pojedynczymi val navController = rememberNavController()
ekranami, ale decydowanie, ktory NavHost(

zagnieidiony graf jest aktualnie navController = navController,
aktywny startDestination = AppDestinations.AUTH_GRAPH

// Graf auvtentykacji (logowanie, rejestracja, itp.)
authGraph(navController

Punkt  startowy aplikacji. Po
wigczeniu aplikacji uzytkownik trafia
do przeplywu logowania

// Gtowny graf aplikacji M@ zalogowaniu
mainAppGraph(navController

Mamy jeden gtéwny NavHost, ktory

zawiera oba grafy (authGraph i
mainAppGraph).

NavHost jest jak cala
aplikaciji.

NavController to

porusza sie po tej mapie.




jest zarzadzanie pojedynczymi
ekranami, ale decydowanie, ktory
zagniezdzony graf jest aktualnie

aktywny

Punkt  startowy aplikacji. Po
wigczeniu aplikacji uzytkownik trafia
do przeplywu logowania

@Composable
Giéwny NavHost. Jego zadaniem nie jfun SimpleNestedNavApp() {
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val navController = rememberNavController()
NavHost(

) A

Metody tworzgce grafy

navController = navController,
startDestination = AppDestinations.AUTH_GRAPH

// Graf auvtentykacji (logowanie, rejestracja, itp.)
authGraph(navController

// Gtowny graf aplikacji M@ zalogowaniu
mainAppGraph(navController

Mamy jeden gtéwny NavHost, ktory

zawiera oba grafy (authGraph i
mainAppGraph).

NavHost jest jak cala
aplikaciji.

NavController to

porusza sie po tej mapie.
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Sciezka do grafu

Definicia  wszystkich
ekranéw obecnych w
tym grafie

Funkcja rozszerzajgca
Punkt startowy grafu fun NavGraphBuilder.authGraph(navController: NavController) {
navigation(

startDestination = AppDestinations.LOGIN,
route = AppDestinations.AUTH_GRAPH
) {

composable( route = AppDestinations.LOGIN) {
LoginScreen(navController) }

composable( route = AppDestinations.REGISTER) {
RegisterScreen(navController) }

composable( route = AppDestinations.FORGOT_PASSWORD) {
ForgotPasswordScreen(navController) }
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Funkcja rozszerzajgca
Punkt startowy grafu fun NavGraphBuilder.mainAppGraph(navController: NavController) {
navigation(

startDestination = AppDestinations.WELCOME,
route = AppDestinations.MAIN_APP_GRAPH
) {
composable( route = AppDestinations.WELCOME) {
WelcomeScreen(navController) }
composable( route = AppDestinations.PROFILE) {
ProfileScreen(navController) }

Sciezka do grafu

Definicia  wszystkich
ekranéw obecnych w
tym grafie
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@Composable

fun LoginScreen(navController: NavController) {

Column(

)

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
verticalArrangement = Arrangement.Center,

horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally
Text( text = "Logowanie", fontSize = 28.sp) Funkcja rozszerzajgca
Spacer(Modifier.height( height = 24.dp)) definiujgca nawigacje
Button(onClick = { navController.navigateToMainApp() }) { przez grafy.

Text( text = "Zaloguj")
+

Spacer(Modifier.height( height= 12.dp))

Button(onClick = { navController.navigate( route = AppDestinations.REGISTER) }) {
Text( text = "PrzejdZ do Rejestracji")

}

Spacer(Modifier.height( height = 12.dp))

TextButton(onClick = { navController.navigate( route = AppDestinations.FORGOT_PASSWORD) }) {
Text( text = "Zapomniatem hasta")
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Funkcja rozszerzajgca

fun NavController.navigateToMainApp() {

this.navigate( route = AppDestinations.MAIN_APP_GRAPH) A{

popUpTo( route = AppDestinations.AUTH_GRAPH) {
inclusive = true

Przenies do gtéwnego
grafu aplikacji

Powré¢ na  stosie
nawigacji do poczatku
AUTH_GRAPH. Usuh
go.

Usunh graf z catg zawartoscig — czyli wszystkimi
ekranami przez ktore przechodziliSmy poruszajgc
sie po AUTH_GRAPH.
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