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Gdy dtuga, synchroniczna operacja jest wykonywana bezposrednio w odpowiedzi
na interakcje uzytkownika aplikacja (i cate urzgdzenie) przestaje byC responsywna.
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Demonstracja Blokowania
Watku Ul

Operacja zakorczona!

Uruchom 10-sekundowg operacje blokujaca

Sprébuj poruszy¢ tym suwakiem, gdy operacja
trwa:
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https://hvasconcelos.github.io/articles/Offloading-work-from-the-Ul-Thread
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Gdy dtuga, synchroniczna operacja jest wykonywana bezposrednio w odpowiedzi
na interakcje uzytkownika aplikacja (i cate urzgdzenie) przestaje byC responsywna.
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medium.com%2F %40mkcode0323%2Fthread-vs-coroutines-choosing-the-right-concurrency-approach-in-kotlin-android-
3a56368d9768
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Gdy dtuga, synchroniczna operacja jest wykonywana bezposrednio w odpowiedzi
na interakcje uzytkownika aplikacja (i cate urzgdzenie) przestaje byC responsywna.
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https://jenkov.com/tutorials/java-concurrency/thread-congestion.html
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Gdy dtuga, synchroniczna operacja jest wykonywana bezposrednio w odpowiedzi
na interakcje uzytkownika aplikacja (i cate urzgdzenie) przestaje byC responsywna.
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http://www.igfasouza.com/blog/coroutines/
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Gdy dtuga, synchroniczna operacja jest wykonywana bezposrednio w odpowiedzi
na interakcje uzytkownika aplikacja (i cate urzgdzenie) przestaje byC responsywna.

main main
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function coroutine
S N R
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https://blog.eiler.eu/posts/20210512
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W poprzednim przyktadzie widzieliSmy, ze Thread.sleep() blokuje aplikacje.
Rozwigzaniem jest uzycie mechanizmu, ktory pozwala ‘zapauzowaé¢' zadanie
bez blokowania watku. Do tego stuzg funkcje oznaczone stowem kluczowym suspend.

functionA
suspended

functionA functionA

functionB

https://outcomeschool.com/blog/suspend-function-in-kotlin-coroutines
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W poprzednim przyktadzie widzieliSmy, ze Thread.sleep() blokuje aplikacje.
Rozwigzaniem jest uzycie mechanizmu, ktory pozwala ‘zapauzowaé¢' zadanie
bez blokowania watku. Do tego stuzg funkcje oznaczone stowem kluczowym suspend.

Blokuje caty watek Zawiesza tylko korutyne

Nikt inny nie moze uzywac watku Watek jest zwalniany

Powoduje zamrozenie ui jezeli uzyte na

watku gtéwnym Ui pozostaje w petni responsywne
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Funkcja z mozliwoscig
zawieszenia wykonania

suspend fun fetchDataFromServer(): String {

println("Operacja w tle rozpoczeta na watku: ${Thread.currentThread().name}")

delay( timeMillis = 5000)
suspend fun moze by¢é wywotana
wewnatrz innej suspend fun

println("Operacja w tle zakonczona.")
return "Dane pobrane z serwera!"
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@Composable

fun SuspendFunctionDemoScreen() {
var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Gotowy do dziatania.") }

Cotumn(...) {
Text(...)
Spacer(modifier = Modifier.height( height = 50.dp))

Text(...)
Spacer(modifier = Modifier.height( height= 20.dp))
Button(
onClick = {
statusText = "Proba uruchomienia operacji..."

val result fetchDataFromServer()

// statusText = result

b Suspend function 'suspend fun fetchDataFromServer(): String' can
only be called from a coroutine or another suspend function.
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@Composable

fun SuspendFunctionDemoScreen() {
var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Gotowy do dziatania.") }

Cotumn(...) {
Text(...)
Spacer(modifier = Modifier.height( height = 50.dp))

Text(...)
Spacer(modifier = Modifier.height( height= 20.dp))
Button(
onClick = {
statusText = "Proba uruchomienia operacji..."

val result fetchDataFromServer()

// statusText = result

b Suspend function 'suspend fun fetchDataFromServer(): String' can
only be called from a coroutine or another suspend function.

Kotlin chroni nas przed przypadkowym wywotaniem potencjalnie dtugiej,
zawieszalnej operacji w miejscu, ktore nie jest do tego przygotowane. Zwykty blok
onClick nie wie, jak zarzadzac¢ 'pauzowaniem' i 'wznawianiem' funkciji.
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Teraz musimy stworzy¢ odpowiednie srodowisko uruchomieniowe dla funkcji
suspend. Tym Srodowiskiem jest CoroutineScope, a narzedziem do startu — konstruktor

launch.
CoroutineScope ==launches=> S ]GIN{TETS

Contains

¥

CoroutineContext

i Contains

¥ 3 ¥ v ¥
Dispatcher CoroutineExceptionHandler Continuationinterceptor

proandroiddev.com/kotlin-coroutines-101-async-programming-in-practice-062b359d502b?gi=a2df197e28b8
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Teraz musimy stworzy¢ odpowiednie srodowisko uruchomieniowe dla funkcji
suspend. Tym Srodowiskiem jest CoroutineScope, a narzedziem do startu — konstruktor

launch.
CoroutineScope ==launches=> S ]GIN{TETS

Contains

¥

CoroutineContext

l Contains

¥ 3 ¥ v ¥
Dispatcher CoroutineExceptionHandler Continuationinterceptor

proandroiddev.com/kotlin-coroutines-101-async-programming-in-practice-062b359d502b?gi=a2df197e28b8

CoroutineScope jest jak nadzorca na placu budowy. Kiedy kohczy sie dzien pracy (np.
zamykamy ekran), nadzorca upewnia sie, ze wszyscy robotnicy (korutyny) poszli do
domu. Nikt nie zostaje po godzinach i nie powoduje probleméw (wyciekéw pamiegci).
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, N\
Coroutine Scope
) N\
Coroutine Context
[ Dispatcher ) C Job )
( Error Handler ) ( Name )
\_ J
\_ Y,

https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

CoroutineContext to zbioér zasad i konfiguracji, ktore definiujg, jak i gdzie dana
korutyna ma by¢ wykonana. Okresla on jej zachowanie, na przyktad na ktérym watku
powinna dziataC i jak zarzgdzac jej cyklem zycia.
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https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

CoroutineContext to zbioér zasad i konfiguracji, ktore definiujg, jak i gdzie dana
korutyna ma by¢ wykonana. Okresla on jej zachowanie, na przyktad na ktérym watku
powinna dziataC i jak zarzgdzac jej cyklem zycia.

CoroutineContext jest zestawem instrukcji, narzedzi i przydziatem do miejsca pracy,
ktéry kazdy pracownik otrzymuije.
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https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

CoroutineContext to zbioér zasad i konfiguracji, ktore definiujg, jak i gdzie dana
korutyna ma by¢ wykonana. Okresla on jej zachowanie, na przyktad na ktérym watku
powinna dziataC i jak zarzgdzac jej cyklem zycia.

CoroutineContext jest zestawem instrukcji, narzedzi i przydziatem do miejsca pracy,
ktéry kazdy pracownik otrzymuije.

Kazda korutyna uruchomiona w danym zakresie (scope) dziedziczy jego kontekst,
czyli jego "regulamin pracy".
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, N\
Coroutine Scope
) N\
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[ Dispatcher ) C Job )
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https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

Job: Reprezentuje cykl zycia i stan zadania korutyny. To jej "karta identyfikacyjna".
CoroutineScope uzywa Job do Sledzenia korutyny — anulowania, sprawdzania, czy jest
aktywna itp.
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Coroutine Scope

Coroutine Context

( Dispatcher ) C Job )
( Error Handler ) ( Name )
N J

. J

https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

Job: Reprezentuje cykl zycia i stan zadania korutyny. To jej "karta identyfikacyjna".
CoroutineScope uzywa Job do sSledzenia korutyny — anulowania, sprawdzania, czy jest
aktywna itp.

CoroutineDispatcher: Okresla, na ktorym watku (lub puli watkéw) korutyna ma wykonac
swojg prace. To jest jej "przydzial do miejsca pracy".
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Coroutine Scope

Coroutine Context

( Dispatcher ) C Job )
( Error Handler ) ( Name )
N J
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https://write.agrevolution.in/kotlin-coroutines-part-3-coroutine-context-bd554 3389190

Job: Reprezentuje cykl zycia i stan zadania korutyny. To jej "karta identyfikacyjna".
CoroutineScope uzywa Job do sSledzenia korutyny — anulowania, sprawdzania, czy jest
aktywna itp.

CoroutineDispatcher: Okresla, na ktorym watku (lub puli watkéw) korutyna ma wykonac
swojg prace. To jest jej "przydzial do miejsca pracy".

» Dispatchers.Main: Watek gtowny Androida, jedyny, na ktéorym mozna bezpiecznie
modyfikowac Ul.

» Dispatchers.l0: Pula watkdbw zoptymalizowana pod operacje wejscia-wyjscia (l/O),
takie jak odczyt z sieci czy bazy danych.

» Dispatchers.Default: Pula watkéw do zadan intensywnie obcigzajgcych procesor
(CPU), np. sortowanie duzej listy.
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Asynchronicznosc¢ z
Korutynami

D}laciénij przycisk, aby bezpiecznie
uruchomic¢ operacje.

Uruchom 10-sekundowa operacje asynchronicznie

Ten suwak dziata caty czas:
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suspend fun fetchDataFromServer(): String {

println("Korutyna: Zaczynam pobieranie danych na watku: ${Thread.currentThread().name}")
delay( timeMillis = 10000)

println("Korutyna: Zakorniczono pobieranie danych.")
return "Dane pobrane pomys$lnie! [@"
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Uzywamy rememberCoroutineScope(), CoroutineSolutionScreen() {
aby uzyskaC zakres powigzany =z
cyklem zycia naszego komponentu.

Funkcja jest Lifecycle-aware —

var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Nacisnij przycisk,

val scope = rememberCoroutineScope()

automatycznie  anuluje  wszystkie § cotumn(...) {

uruchomione w nim korutyny, gdy ten Text(...) _
komponent zniknie z ekranu Spacer(modifier = Modifier.height( height= 50.dp))
Inaczej mowigc, jest to mechanizm Text(...)

automatycznego Sprzatania, ktéry Spacer(modifier = Modifier.height( height = 20.dp))

zapobiega wyciekom pamieci i btedom.

Button(
onClick = {
statusText = "Operacja rozpoczeta w tle..."

scope. launch {
val result = fetchDataFromServer()

statusText = result
¥
k.
modifier = Modifier.fillMaxWidth()
) A
Text( text = "Uruchom 10-sekundowg operacje asynchronicznie")

}
Spacer(modifier = Modifier.height( height= 40.dp))
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omposable
CoroutineSolutionScreen() {

Uzywamy rememberCoroutineScope(),
aby uzyskaC zakres powigzany =z
cyklem zycia naszego komponentu.
Funkcja jest Lifecycle-aware —

var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Nacisnij przycisk,

val scope = rememberCoroutineScope()

automatycznie  anuluje  wszystkie § cotumn(...) {

uruchomione w nim korutyny, gdy ten Text(...) _
komponent zniknie z ekranu Spacer(modifier = Modifier.height( height= 50.dp))
Inaczej mowigc, jest to mechanizm Text(...)

automatycznego Sprzatania, ktéry Spacer(modifier = Modifier.height( height = 20.dp))

zapobiega wyciekom pamieci i btedom.

Button(
onClick = {
statusText = "Operacja rozpoczeta w tle..."

Nastepnie wywotujemy launch. Jego
gtéwnym celem jest inicjowanie
operacji, od ktorych nie oczekujemy
bezposredniego  zwrotu  wyniku.
Dziata na zasadzie "odpal i zapomnij"
(fire-and-forget).

Rozkazujemy nadzorcy (scope)
uruchomienie nowego pracownika
(coroutine) i zle¢ mu wykonanie bloku
kodu.

cope.launch {

val result = fetchDataFromServer()

statusText = result

}.
modifier = Modifier.fillMaxWidth()

)

Text( text = "Uruchom 10-sekundowg operacje asynchronicznie")

}
Spacer(modifier = Modifier.height( height= 40.dp))



Uni t . r 7
() e Asynchronicznos$c¢

omposable
CoroutineSolutionScreen() {

Uzywamy rememberCoroutineScope(),
aby uzyskaC zakres powigzany =z
cyklem zycia naszego komponentu.
Funkcja jest Lifecycle-aware —

var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Nacisnij przycisk,

val scope = rememberCoroutineScope()

automatycznie  anuluje  wszystkie § cotumn(...) {

uruchomione w nim korutyny, gdy ten Text(...) _
komponent zniknie z ekranu Spacer(modifier = Modifier.height( height= 50.dp))
Inaczej mowigc, jest to mechanizm Text(...)

automatycznego Sprzatania, ktéry Spacer(modifier = Modifier.height( height = 20.dp))

zapobiega wyciekom pamieci i btedom.

Button(
onClick = {
statusText = "Operacja rozpoczeta w tle..."

Nastepnie wywotujemy launch. Jego
gtéwnym celem jest inicjowanie
operacji, od ktorych nie oczekujemy
bezposredniego  zwrotu  wyniku.
Dziata na zasadzie "odpal i zapomnij"

cope.launch {

val result = fetchDataFromServer()

statusText = result

(fire-and-forget). } ;
Rozkazujemy  nadzorcuy  (scope) wairier - | Poniewaz jestesmy juz wewnatrz
uruchomienie nowego pracownika ) { korutyny, mozemy bez problem

(coroutine) i zleC mu wykonanie bloku
kodu.

TextCtext=§ wywotaé naszg funkcje suspend
Kompilator jest zadowolony.

}

Spacer(modifien
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omposable
CoroutineSolutionScreen() {

Uzywamy rememberCoroutineScope(),
aby uzyskaC zakres powigzany =z
cyklem zycia naszego komponentu.
Funkcja jest Lifecycle-aware —

var statusText by remember { mutableStateOf( value = "Nacisnij przycisk,

val scope = rememberCoroutineScope()

automatycznie  anuluje  wszystkie J cotunnC...) {

uruchomione w nim Korutyny, gdy ten Text(...) |

komponent zniknie z ekranu Spacer(modifier = Modifier.height( height= 50.dp))

Inaczej mowigc, jest to mechanizm Text(...)

automatycznego sprzatania, ktory Spacer(modifier = launch zadba o to, by ta

zapobiega wyciekom pamieci i btedom. ottont aktualizacja odbyta sie w
U z:cuck - { bezpieczny sposob na watku

statusText glownym.

Nastepnie wywotujemy launch. Jego
gtéwnym celem jest inicjowanie
operacji, od ktorych nie oczekujemy
bezposredniego  zwrotu  wyniku.
Dziata na zasadzie "odpal i zapomnij"

cope.launch {

val result fetgataFromServer()

statusText = result

(fire-and-forget). } ;
Rozkazujemy  nadzorcuy  (scope) wairier - | Poniewaz jestesmy juz wewnatrz
uruchomienie nowego pracownika ) { korutyny, mozemy bez problem

(coroutine) i zleC mu wykonanie bloku
kodu.

TextCtext=8 wywotaé naszg funkcje suspend

' Kompilator jest zadowolony.

Spacer(modifien
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