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Na poprzednim wyktadzie dowiedzielisSmy sie, ze korutyny ,,zyja” w CoroutineScope.
Ustrukturyzowana Wspédtbieznos¢ to zasada, ktéra méwi, ze cykl zycia korutyny
jest nierozerwalnie zwigzany z jej zakresem (scope).
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Wyktad 3: Dema Korutyn

runBlockin Wspoétbiez

Struktura Async o
g noscé

Symulator Przygotowania Positku

Rozpocznij gotowanie
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Tworzy liste, ktéra przechowuje
logi z operac;ji

Tworzy bezpieczny zakres
korutyn, powigzany z cyklem
zycia tego komponentu.

Ustrukturyzowana Wspotbieznosc

fun MealPrepSimulatorScreen() {
val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
val scope = rememberCoroutineScope()

Column(modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp)) {
Text( text = "Symulator Przygotowania Positku", style = MaterialTheme.typography.l
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
logs.clear()

scope.launch {
logs.add("Szef kuchni (rodzic): Zaczynamy!")

val jobMieso = launch {
delay( timeMillis = 2000)
logs.add("Kucharz 1: Mieso usmazone (2s).")

val jobWarzywa = launch {

delay( timeMillis = 3000)

logs.add("Kucharz 2: Warzywa gotowe (3s).")
}

logs.add("Szef kuchni: Zadania zlecone, scope czeka na zakoiczenie...")

jobWarzywa.join()
jobMieso.join()

logs.add("Szef kuchni: Wszyscy skonczyli! Mozna podawaé danie.™)

}
}, modifier = Modifier.fillMaxWidth()) {
Text( text = "Rozpocznij gotowanie")

}
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
LazyColumn {...}
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Ustrukturyzowana Wspotbieznosc

Tworzy liste, ktéra przechowuje
logi z operac;ji

fun MealPrepSimulatorScreen() {
val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
val scope = rememberCoroutineScope()

Column(modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp)) {

Tworzy bezpieczny zakres
korutyn, powigzany z cyklem
zycia tego komponentu.

Uruchamia gtéwnag korutyne.

Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
logs.clear()

scope.launch {
logs.add("Szef kuchni (rodzic): Zaczynamy!")

val jobMieso = launch {
delay( timeMillis = 2000)
logs.add("Kucharz 1: Mieso usmazone (2s).")

}

val jobWarzywa = launch {

delay( timeMillis = 3000)

logs.add("Kucharz 2: Warzywa gotowe (3s).")
}

jobWarzywa.join()
jobMieso.join()

logs.add("Szef kuchni: Wszyscy skonczyli! Mozna podawaé danie.™)

}
}, modifier = Modifier.fillMaxWidth()) {
Text( text = "Rozpocznij gotowanie")

}
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
LazyColumn {...}

logs.add("Szef kuchni: Zadania zlecone, scope czeka na zakoiczenie..

Text( text = "Symulator Przygotowania Positku", style = MaterialTheme.typography.l

0
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Tworzy liste, ktéra przechowuje
logi z operac;ji

fun MealPrepSimulatorScreen() {
val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
val scope = rememberCoroutineScope()

Column(modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp)) {
Text( text = "Symulator Przygotowania Positku", style = MaterialTheme.typography.l
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
logs.clear()

Tworzy bezpieczny zakres
korutyn, powigzany z cyklem
zycia tego komponentu.

scope.launch {

UrUChamia g*éwnq korutyne. logs.add("Szef kuchni (rodzic): Zaczynamy!")

val jobMieso = launch {
delay( timeMillis = 2000)
logs.add("Kucharz 1: Mieso usmazone (2s).")

Uruchamiane sg wspotbiezne
korutyny. Obie korutyny startujg
niemal w tym samym momencie i
dziatajg wspétbieznie.

}

val jobWarzywa = launch {

delay( timeMillis = 3000)

logs.add("Kucharz 2: Warzywa gotowe (3s).")
}

logs.add("Szef kuchni: Zadania zlecone, scope czeka na zakoiczenie...")

jobWarzywa.join()
jobMieso.join()

logs.add("Szef kuchni: Wszyscy skonczyli! Mozna podawaé danie.™)

}
}, modifier = Modifier.fillMaxWidth()) {
Text( text = "Rozpocznij gotowanie")

}
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
LazyColumn {...}
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Wspébtbieznos¢é polega na zdolnosci systemu do obstugi wielu zadan
jednoczesnie, co niekoniecznie oznacza ich wykonywanie w tym samym fizycznym

momencie. Chodzi o zarzadzanie wieloma zadaniami i przetgczanie sie miedzy
nimi tak, aby wszystkie posuwaty sie do przodu.

Concurrency is | NOT Parallelism

Not Concurrent, Concurrent Not Concurrent

Concurrent
Not Parallel Not Parallel Parallel

Parallel

o £

CPU (_Zore 1 CPU Core 1 CPU Core 2

Task 1

Task 2 Task 3

https://www.youtube.com/watch?v=RIMOAfWf1WU
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Tworzy liste, ktéra przechowuje
logi z operac;ji

fun MealPrepSimulatorScreen() {
val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
val scope = rememberCoroutineScope()

Column(modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp)) {
Text( text = "Symulator Przygotowania Positku", style = MaterialTheme.typography.l
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
logs.clear()

Tworzy bezpieczny zakres
korutyn, powigzany z cyklem
zycia tego komponentu.

scope.launch {

UrUChamia g*éwnq korutyne. logs.add("Szef kuchni (rodzic): Zaczynamy!")

val jobMieso = launch {
delay( timeMillis = 2000)
logs.add("Kucharz 1: Mieso usmazone (2s).")

}

Uruchamiane sg wspotbiezne
korutyny. Obie korutyny startujg
niemal w tym samym momencie i
dziatajg wspétbieznie.

val jobWarzywa = launch {

delay( timeMillis = 3000)

logs.add("Kucharz 2: Warzywa gotowe (3s).")
}

logs.add("Szef kuchni: Zadania zlecone, scope czeka na zakoiczenie...")

jobWarzywa.join()
jobMieso.join()

Aby wykonac akcje po
zakonczeniu wszystkich zadan-
dzieci, musimy na nie jawnie
poczekaé. Stuzy do tego funkcja
join().

logs.add("Szef kuchni: Wszyscy skonczyli! Mozna podawaé danie.™)

}
}, modifier = Modifier.fillMaxWidth()) {
Text( text = "Rozpocznij gotowanie")

}
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
LazyColumn {...}
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Download multiple webpages and join them as single page

Main Thread

Download
webpage

webpage

I 1
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I I
! Download :
, Wwebpage

I
: .
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I |
I |
| |
: Download :
| |
| |
I |
I |

" ing-threads-sharing-synchronizing-data-
using-queue-lock-semaphore-python

create_single_webpage()

display_single_webpage()|
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Tworzy liste, ktéra przechowuje
logi z operac;ji

Tworzy bezpieczny zakres
korutyn, powigzany z cyklem
zycia tego komponentu.

fun MealPrepSimulatorScreen() {
val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
val scope = rememberCoroutineScope()

Column(modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp)) {
Text( text = "Symulator Przygotowania Positku", style = MaterialTheme.typography.l
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
logs.clear()

scope.launch {

UrUChamia g*éwnq korutyne. logs.add("Szef kuchni (rodzic): Zaczynamy!")

val jobMieso = launch {
delay( timeMillis = 2000)
logs.add("Kucharz 1: Mieso usmazone (2s).")

Uruchamiane sg wspotbiezne
korutyny. Obie korutyny startujg
niemal w tym samym momencie i
dziatajg wspétbieznie.

}

val jobWarzywa = launch {

delay( timeMillis = 3000)

logs.add("Kucharz 2: Warzywa gotowe (3s).")
}

logs.add("Szef kuchni: Zadania zlecone, scope czeka na zakoiczenie...")

jobWarzywa.join()
jobMieso.join()

Aby wykonac akcje po
zakonczeniu wszystkich zadan-
dzieci, musimy na nie jawnie
poczekaé. Stuzy do tego funkcja
join().

logs.add("Szef kuchni: Wszyscy skonczyli! Mozna podawaé danie.™)

}
}, modifier = Modifier.fillMaxWidth()) {
Text( text = "Rozpocznij gotowanie")

launch zwraca obiekt typu Job, ktory reprezentuje cykl zycia korutyny.
job.join() to funkcja suspend, ktora zawiesza korutyne, w ktorej zostata wywotana (w tym
przypadku rodzica), do czasu, az job sie zakohczy.
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W poprzednich przyktadach witgczalisSmy korutyny za pomocg launch. W tym
przyktadzie zobaczymy w jaki sposdb odebra¢ wynik dziatania asynchronicznego

(async).

2:09 P41

Wyktad 3: Dema Korutyn

runBlockin Wspélbiez

Struktura Async 4

Generator Tajemniczego Hasta
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@Composable
fun PasswordGeneratorScreen() {

Funkcja suspend. delay(3000) zawiesza
korutyne na 3 sekundy bez blokowania
watku Ul, a nastepnie zwraca wynik w
postaci String.

var password by remember { mutableStateOf( value= "_..") }
val scope = rememberCoroutineScope()

suspend fun generatePassword(): String {
delay( timeMillis = 3000)
return "Kotlin-Is-Super-Secure-123"

}
Zwraca wynik
Column(

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Center
) 4
Text( text = "Generator Tajemniczego Hasta", style = Mater
Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Button(onClick = {
password = "Generowanie..."
scope.launch q
val deferredPassword: Deferred<String> =
async { generatePassword() }
password = deferredPassword.await()
¥
B A
Text( text = "Wygeneruj hasto")
}
Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Text( text = password, fontSize = 20.sp, fontFamily = Font
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@Composable
fun PasswordGeneratorScreen() {

Funkcja suspend. delay(3000) zawiesza
korutyne na 3 sekundy bez blokowania
watku Ul, a nastepnie zwraca wynik w
postaci String.

Uruchamia gtéwna korutyne

var password by remember { mutableStateOf( value= "_..") }
val scope = rememberCoroutineScope()

suspend fun generatePassword(): String {
delay( timeMillis = 3000)
return "Kotlin-Is-Super-Secure-123"

}
Zwraca wynik
Column(

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Center
.{
Text( text = "Generator Tajemniczego Hasta", style = Mater
pacer(Modifier.height( height= 20.dp))
Mtton(onClick = {
password = "Generowanie..."
scope.launch q
val deferredPassword: Deferred<String> =
async { generatePassword() }
password = deferredPassword.await()
¥
B A
Text( text = "Wygeneruj hasto")
}
Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Text( text = password, fontSize = 20.sp, fontFamily = Font
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@Composable
fun PasswordGeneratorScreen() {

Funkcja suspend. delay(3000) zawiesza
korutyne na 3 sekundy bez blokowania
watku Ul, a nastepnie zwraca wynik w
postaci String.

l Uruchamia gtéwna korutyne N

Wewnatrz  gtownej  korutyny,  async
uruchamia nowe, zagniezdzone zadanie w
tle w celu wywotania generatePassword().
Zamiast wyniku, async natychmiast zwraca
obiekt Deferred.

var password by remember { mutableStateOf( value= "_..") }
val scope = rememberCoroutineScope()

suspend fun generatePassword(): String {
delay( timeMillis = 3000)
return "Kotlin-Is-Super-Secure-123"

}
Zwraca wynik
Column(

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Center

Text( text = "Generator Tajemniczego Hasta", style = Mater
pacer(Modifier.height( height= 20.dp))
Mtton(onClick = {
password = "Generowanie..."
gpe . Launch {
val deferredPassword: Deferred<String> =
async { generatePassword() }
password = deferredPassword.await()
¥
B A
Text( text = "Wygeneruj hasto")
}
Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Text( text = password, fontSize = 20.sp, fontFamily = Font
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@Composable
fun PasswordGeneratorScreen() {

Funkcja suspend. delay(3000) zawiesza
korutyne na 3 sekundy bez blokowania
watku Ul, a nastepnie zwraca wynik w
postaci String.

l Uruchamia gtéwna korutyne N

Wewnatrz  gtownej  korutyny,  async
uruchamia nowe, zagniezdzone zadanie w
tle w celu wywotania generatePassword().
Zamiast wyniku, async natychmiast zwraca
obiekt Deferred.

var password by remember { mutableStateOf( value= "_..") }
val scope = rememberCoroutineScope()

suspend fun generatePassword(): String {
delay( timeMillis = 3000)
return "Kotlin-Is-Super-Secure-123"

}
Zwraca wynik
Column(

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Center

Text( text = "Generator Tajemniczego Hasta", style = Mater
pacer(Modifier.height( height= 20.dp))

Mtton(onClick = {

password = "Generowanie..."

Deferred jest to obiekt, ktory otrzymujesz
natychmiast po wywolaniu async, zanim
jeszcze wiasciwe obliczenia sie zakoncza.
Podobnie jak Job, Deferred rowniez
reprezentuje cykl zycia zadania.

gpe . Launch {
val deferredPassword:pleferred<String> =
async { generatePassword() }
password = deferredPassword.await()
¥
A
Text( text = "Wygeneruj hasto")
}
Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Text( text = password, fontSize = 20.sp, fontFamily = Font
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@Composable
fun PasswordGeneratorScreen() {

Funkcja suspend. delay(3000) zawiesza
korutyne na 3 sekundy bez blokowania
watku Ul, a nastepnie zwraca wynik w
postaci String.

l Uruchamia gtéwna korutyne N

Wewnatrz  gtownej  korutyny,  async
uruchamia nowe, zagniezdzone zadanie w
tle w celu wywotania generatePassword().
Zamiast wyniku, async natychmiast zwraca
obiekt Deferred.

var password by remember { mutableStateOf( value= "_..") }
val scope = rememberCoroutineScope()

suspend fun generatePassword(): String {
delay( timeMillis = 3000)
return "Kotlin-Is-Super-Secure-123"

}
Zwraca wynik
Column(

modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all = 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Center
.{
Text( text = "Generator Tajemniczego Hasta", style = Mater
pacer(Modifier.height( height= 20.dp))
Mtton(onClick = {
password = "Generowanie..."

Deferred jest to obiekt, ktory otrzymujesz
natychmiast po wywolaniu async, zanim
jeszcze wiasciwe obliczenia sie zakoncza.
Podobnie jak Job, Deferred rowniez
reprezentuje cykl zycia zadania.

gpe . Launch {
val deferredPassword:pleferred<String> =
async { generatePassword() }
password = deferredPassword.await()

Korutyna launch zawiesza sie w tym miejscu,
czekajgc na zakonczenie zadania. Gdy async
zakonczy prace i dostarczy wynik, await()
"odpakowuje” go i przypisuje do zmiennej
stanu password, co powoduje finalng
aktualizacje Ul (rekom j

P A
2 = "Wygeneruj hasto")

Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))
Text( text = password, fontSize = 20.sp, fontFamily = Font
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Blokowanie

Thread blocking Coroutine blocking

runBlocking{ - ---- 1 coroutineScope/withContext {

The thread can flexibly schedule other

|
I
In any case, the thread I _
| coroutines to execute.
I
I
|

must be occupied.

Thread 1 Thread 1

https://www.alibabacloud.com/blog/how-to-avoid-the-kotlin-coroutine-deadlocks_601215
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Wyktad 3: Dema Korutyn

runBlockin Wspétbiez

Struktura Async oo
g nos¢

Dashboard Danych Uzytkownika

Wezytaj profil

[
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@Composable

private data class ProfileUiState(

. . fun UserProfileDashboardScreen() {
val islLoading: Boolean = false,

var uiState by remember { mutableStateOf( value = ProfileUiState()) }

val userData: String = "...", val scope = rememberCoroutineScope()

val userActivity: String = "...",

val time: String = "" suspend fun fetchUserDetails(): String { delay( timeMillis = 2000)
) return "Uzytkownik: Ada" }

suspend fun fetchUserActivity(): String { delay( timeMillis = 3000)
return "Ostatnia aktywnosc¢: Dodata post" }

Column(
modifier = Modifier.fillMaxSize().padding( all= 16.dp),
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally
) A
Text( text = "Dashboard Danych Uzytkownika", style = MaterialTheme.typography.!
Spacer(Modifier.height( height= 16.dp))
Button(onClick = {
scope.launch {
uiState = ProfileUiState(islLoading = true)
val startTime = System.currentTimeMillis()

val detailsDeferred = async { fetchUserDetails() ¥
val activityDeferred = async { fetchUserActivity() }

val details = detailsDeferred.await()
val activity = activityDeferred.await()

val totalTime = System.currentTimeMillis() - startTime
uiState = ProfileUiState(

islLoading = false,

userData = details,

userActivity = activity,

time = "Catkowity czas: ${totalTime}ms"
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