%@ Uniwersytet Rafat Lewandkow
W / Wroctawski

PROGRAMOWANIE URZADZEN
MOBILNYCH 2

WYKLAD 5

Reaktywne Zarzgdzanie Stanem:
 Flow

« StateFlow

« SharedFlow



% Uniwersytet
-/ Wroclawski
Do tej pory nasze funkcje suspend zwracaty pojedynczg wartos¢ (np. String lub List).
A co, jesli chcemy, aby funkcja zwracata sekwencje wartosci w czasie? Do tego

wiasnie stuzy Flow — asynchroniczny strumien danych.

3:02 . . Y4l
Demonstracja 'Zimnego' Flow

Subskrybuj Strumier (Start od nowa)
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Do tej pory nasze funkcje suspend zwracaty pojedynczg wartos¢ (np. String lub List).
A co, jesli chcemy, aby funkcja zwracata sekwencje wartosci w czasie? Do tego
wiasnie stuzy Flow — asynchroniczny strumien danych.

To jest film na kanale YouTube o tytule numberStream
i istnieje jako gotowy do odtworzenia materiat. Samo

jego istnienie nic nie robi — nikt go jeszcze nie
oglada. Jest “zimny".

fun numberStream(): Flow<Int> = flow $
println("Flow: Strumien wystartowat!") // To wydrukuje sie przy kazdej
for (i in 1..3) $
delay(1660)
emit(i) // 'emit()' wysyta wartos¢ do strumienia

%

// Uruchomienie wewnatrz korutyny
scope.launch %
println("Zaczynam stuchaé¢ strumienia...")
numberStream().collect § number ->
println("0Odebrano liczbe: $number")
5

println("Strumien zakonczony.")
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Zatadowanie linku
z interesujgcym
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Do tej pory nasze funkcje suspend zwracaty pojedynczg wartos¢ (np. String lub List).
A co, jesli chcemy, aby funkcja zwracata sekwencje wartosci w czasie? Do tego
wiasnie stuzy Flow — asynchroniczny strumien danych.
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%

Zatadowanie linku
z interesujgcym
nas filmem.

// Uruchomienie wewnatrz korutyny
scope.launch %

println("Zaczynam stuchaé¢ strumienia...")
numberStream().collect § number ->
To jest moment, w ktérym widz println("0Odebrano liczbe: $number")
wciska przycisk "Play,,. 5

println("Strumien zakonczony.")
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Do tej pory nasze funkcje suspend zwracaty pojedynczg wartos¢ (np. String lub List).
A co, jesli chcemy, aby funkcja zwracata sekwencje wartosci w czasie? Do tego
wiasnie stuzy Flow — asynchroniczny strumien danych.

To jest film na kanale YouTube o tytule numberStream
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// Uruchomienie wewnatrz korutyny
scope.launch %

println("Zaczynam stuchaé¢ strumienia...")
numberStream().collect § number ->
To jest moment, w ktérym widz println("0Odebrano liczbe: $number")
wciska przycisk "Play,,. 5

println("Strumien zakonczony.")

Gdyby inny "widz" (inna korutyna) rowniez wywotat numberStream().collect(), obejrzatby ten sam film od
poczatku, we wlasnym tempie. To jest esencja "zimnego" strumienia Flow.
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Do tej pory nasze funkcje suspend zwracaty pojedynczg wartos¢ (np. String lub List).

A co, jesli chcemy, aby funkcja zwracata sekwencje wartosci w czasie? Do tego
wiasnie stuzy Flow — asynchroniczny strumien danych.

// Definicja "zimnego" strumienia - to jest tylko przepis.
val coldStream: Flow<String> = flow ¢

println("=> PRZEPIS: Rozpoczynam przygotowanie...")

delay(160)

emit("Sktadnik A")

delay(1e8)

emit("Sktadnik B")

println("=> PRZEPIS: Zakonczono.")

fun main() = runBlocking £
println("--- PIECZENIE #1 ---")
// Pierwsza osoba "piecze ciasto" (subskrybuje strumien)
coldStream.collect § skladnik ->
println("Kucharz 1 otrzymat: $skladnik™)
§

println("\n--- PIECZENIE #2 ---")

// Druga osoba "piecze ciasto" od nowa

coldStream.collect § skladnik ->
println("Kucharz 2 otrzymat: $skladnik")

%
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Kucharz 1 otrzymat: Sktadnik B B
=> PRZEPIS: Zakonczono.

println("\n--- PIECZENIE #2 ---")

// Druga osoba "piecze ciasto" od nowa

coldStream.collect § skladnik ->
println("Kucharz 2 otrzymat: $skladnik")
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@Composable

3:02 P4l
Demonstracja 'Zimnego' Flow fun FlowDemoScreen() {
val scope = rememberCoroutineScope()

val logs = remember { mutableStatelistO0f<String>() }
() var latestValue by remember { mutableStateOf( value = 0) }
val listState = rememberlLazylListState()

Subskrybuj Strumier (Start od nowa)

LaunchedEffect( keyl = logs.size) {
if (logs.isNotEmpty()) {
listState.animateScrollToItem( index = logs.size - 1)

}

H

Column(...) {
Text(...)

Spacer(Modifier.height( height = 20.dp))

Card(modifier = Modifier.padding( all= 16.dp)) {...}

Button(
onClick = {
scope.launch {
logs.add("--- NOWA SUBSKRYPCJA ---")
numberStream(logs).collect { number ->
latestValue = number

}
modifier = Modifier.fillMaxWidth()

) {...}
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@Composable
fun FlowDemoScreen() {
val scope = rememherCoroutineScope()
val logs = rememher { mutableStatelistO0f<String>() }

Obiekt stanu, kt(’)ry pozwala var latestValue by remember { mutableStateOf( value = 0) }
programowo kontrolowacd pOZijQ val listState = rememherlLazylistState()

przewijania LazyColumn

LaunchedEffect( keyl = logs.size) {
if (logs.isNotEmpty()) {
listState.animateScrollToItem( index = logs.size - 1)

}

}

Column(...) {
Text(...)

Spacer (Modifier.height( height= 20.dp))
Card(modifier = Modifier.padding( all= 16.dp)) {...}

Button(
onClick = {
scope. launch {
logs.add("--- NOWA SUBSKRYPCJA ---")
numberStream(logs).collect { number ->
latestValue = number

}
modifier = Modifier.fillMaxWidth()

) {...}
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@Composable
fun FlowDemoScreen() {

Obiekt stanu, ktory pozwala
programowo kontrolowac¢ pozycje
przewijania LazyColumn

LaunchedEffect stuzy do uruchamiania
efektéw ubocznych (takich jak animacje,
wywotania sieciowe, itp.) w odpowiedzi na
zmiany stanu |ub  pojawienie  sie
komponentu na ekranie.
W tym konkretnym przypadku rozwigzuje on
listy logs
mogg one
poza widocznym

nastepujgcy problem: gdy do
dodawane sg nowe wpisy,

pojawiC sie na dole,
obszarem LazyColumn. Uzytkownik musiatby

recznie przewijac
najnowsze logi.

liste, aby zobaczyC

rememberCoroutineScope()

val logs = rememher { mutableStatelistO0f<String>() }

var latestValue by remember { mutableStateOf( value = 0) }
val listState = rememherlLazylistState()

val scope =

LaunchedEffect( keyl = logs.size) {
if (logs.isNotEmpty()) {
listState.animateScrollToItem( index = logs.size - 1)

}

}

Column(...) {
Text(...)

Spacer (Modifier.height( height= 20.dp))

Card(modifier = Modifier.padding( all= 16.dp)) {...}
Button(
onClick = {
scope. launch {
logs.add("--- NOWA SUBSKRYPCJA ---")
numberStream(logs).collect { number ->

latestValue = number

}
modifier =

) {...}

Modifier.fillMaxWidth()
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Flow jest Swietny do jednorazowych operacji, ktére majg zwroci¢ wiele wynikow
(np. pobieranie pliku i emitowanie postepu w procentach). Ale nie nadaje sie do
przechowywania stanu Ul, poniewaz kazdy nowy obserwator (np. po obrocie

ekranu) uruchamiatby go od nowa.

StateFlow to specjalny, "gorgcy” strumien, zaprojektowany do przechowywania i
udostepniania stanu. — i

¥ Install




Uni 3
() iverre StateFlow

W przeciwienstwie do "zimnego" Flow, ktory jest tylko przepisem, "gorgcy" strumien
musi by¢ aktywnie zarzadzany.

class TwitchStreamer 3§
private val _viewerCount = MutableStateFlow(8)
val viewerCount: StateFlow<Int> = _viewerCount.asStateFlow()

Licznik widzow na pulpicie
streamera. Zawsze ma jakas
wartosé (zaczyna od 0)

init §
GlobalScope.launch 1§
while (true) £
_viewerCount.value = Random.nextInt(188, 1888)
delay(2000)



Uni 3
() iverre StateFlow

W przeciwienstwie do "zimnego" Flow, ktory jest tylko przepisem, "gorgcy" strumien
musi by¢ aktywnie zarzadzany.

konwertuje modyfikowalny MutableStateFlow na jego publiczng,
niemodyfikowalng (tylko do odczytu) wersje StateFlow.

Jest to mechanizm ochronny, ktory uniemozliwia modyfikacje
stanu z zewnatrz klasy, ktora jest jego wtascicielem (zazwyczaj
Z ViewModelu).

class TwitchStreamer 3§
private val _viewerCount = MutableStateFlow(8)
al viewerCount: StateFlow<Int> = _wviewerCount.asStateFlow()

Licznik widzow na pulpicie
streamera. Zawsze ma jakas
wartosé (zaczyna od 0)

init §
GlobalScope.launch 1§
while (true) £
_viewerCount.value = Random.nextInt(188, 1888)
delay(2000)

wzorzec z _viewerCount i viewerCount
zapewnia niemodyfikowalnos¢ (read-only)
stanu dla warstwy Ul, co jest niemozliwe do
osiggniecia przy uzyciu private set na
MutableStateFlow.

private set chroni tylko przed przypisaniem
nowego  obiektu  MutableStateFlow  do
zmiennej viewerCount z zewnagtrz. Jednak Ul
(np. Composable) wcigz otrzymuje obiekt typu
MutableStateFlow. Oznacza to, ze wcigz moze
nadpisac wartosc.
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W przeciwienstwie do "zimnego" Flow, ktory jest tylko przepisem, "gorgcy" strumien
musi by¢ aktywnie zarzadzany.

konwertuje modyfikowalny MutableStateFlow na jego publiczng,
niemodyfikowalng (tylko do odczytu) wersje StateFlow.

Jest to mechanizm ochronny, ktory uniemozliwia modyfikacje
stanu z zewnatrz klasy, ktora jest jego wtascicielem (zazwyczaj
Z ViewModelu).

class TwitchStreamer 3§
private val _viewerCount = MutableStateFlow(8)
al viewerCount: StateFlow<Int> = _wviewerCount.asStateFlow()

Licznik widzow na pulpicie
streamera. Zawsze ma jakas
wartosé (zaczyna od 0)

init §
lobalScope.launch 1
while (true) £
_viewerCount.value = Random.nextInt(188, 1888)
delay(2000)

wzorzec z _viewerCount i viewerCount
zapewnia niemodyfikowalnos¢ (read-only)
stanu dla warstwy Ul, co jest niemozliwe do
osiggniecia przy uzyciu private set na
MutableStateFlow. |
2 N Gdy tylko tworzony jest obiekt TwitchStreamer,

natychmiast uruchamia w tle korutyne, ktora w petli

symuluje zmiany liczby widzow. Transmisja ruszyta i jest

private set chroni tylko przed przypisaniem
nowego  obiektu  MutableStateFlow  do
zmiennej viewerCount z zewnagtrz. Jednak Ul
(np. Composable) wcigz otrzymuje obiekt typu
MutableStateFlow. Oznacza to, ze wcigz moze
nadpisac wartosc.

"na zywo".

GlobalScope jest uzywany tylko dla uproszczenia tego
przyktadu.




Uni t
e StateFlow

fun main() = runBlocking %
println("[@ Streamer rozpoczyna transmisje...")
val streamer = TwitchStreamer()

println("...nikt jeszcze nie oglada, ale licznik widzdw juz sie zmienia w tle.
delay(5008)

Streamer  rozpoczyna
transmisje. Jego licznik
widzéw juz zaczyna sie
zmieniac

launch £
println(" & Widz 1 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->
println("[Widz 1] Patrzy na licznik: $count widzow")

¥
¥
delay(4068)
launch 2
println(" & Widz 2 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->»
println("[Widz 2] Patrzy na licznik: $count widzdow")
¥
¥



Uniwersytet
Wroctawski

StateFlow

fun main() = runBlocking %
println("[@ Streamer rozpoczyna transmisje...")
val streamer = TwitchStreamer()

println("...nikt jeszcze nie oglada, ale licznik widzdw juz sie zmienia w tle.
delay(5008)

Streamer  rozpoczyna
transmisje. Jego licznik
widzéw juz zaczyna sie
zmieniac

launch £
println(" & Widz 1 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->
println("[Widz 1] Patrzy na licznik: $count widzow")

¥
. : ¥
Transm|SJa trwa, mimo
ze nikt j€j nie delay(4068)
subskrybuje.
launch 2
println(" & Widz 2 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->
println("[Widz 2] Patrzy na licznik: $count widzow")
¥
E
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Streamer  rozpoczyna
transmisje. Jego licznik
widzéw juz zaczyna sie
zmieniac

Transmisja trwa, mimo
ze nikt  jej nie
subskrybuje.

Pierwszy widz wchodzi na
kanat. Nie widzi licznika od O.
Natychmiast dostaje aktualng
wartos¢ licznika, np. 458.

StateFlow

fun main() = runBlocking %

println("[@ Streamer rozpoczyna transmisje...")
val streamer = TwitchStreamer()

println("...nikt jeszcze nie oglada, ale licznik widzdw juz sie zmienia w tle.
delay(5008)

launch £
println(" & Widz 1 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->
println("[Widz 1] Patrzy na licznik: $count widzow")

delay(4600)

launch 2
println(" & Widz 2 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->»
println("[Widz 2] Patrzy na licznik: $count widzdow")
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Streamer  rozpoczyna
transmisje. Jego licznik
widzéw juz zaczyna sie
zmieniac

Transmisja trwa, mimo
ze nikt  jej nie
subskrybuje.

Pierwszy widz wchodzi na
kanat. Nie widzi licznika od O.
Natychmiast dostaje aktualng
wartos¢ licznika, np. 458.

StateFlow

fun main() = runBlocking %

println("[@ Streamer rozpoczyna transmisje...")
val streamer = TwitchStreamer()

println("...nikt jeszcze nie oglada, ale licznik widzdw juz sie zmienia w tle.
delay(5008)

launch £
println(" & Widz 1 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->
println("[Widz 1] Patrzy na licznik: $count widzow")

h
: Drugi widz wchodzi na kanat. On
rowniez natychmiast dostaje aktualng
delay(4608) wartosc, np. 721, i od tego momentu
obaj widzowie widzg te same,
launch ¢ synchroniczne aktualizacje.

println(" & Widz 2 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->»
println("[Widz 2] Patrzy na licznik: $count widzdow")
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Streamer  rozpoczyna
transmisje. Jego licznik
widzéw juz zaczyna sie
zmieniac

Transmisja trwa, mimo
ze nikt  jej nie
subskrybuje.

Pierwszy widz wchodzi na
kanat. Nie widzi licznika od O.
Natychmiast dostaje aktualng
wartos¢ licznika, np. 458.

StateFlow

StateFlow: jest

"goracy", zawsze ma aktualny stan,
natychmiast udostepnia nowym subskrybentom.

ktory

fun main() = runBlocking %
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rowniez natychmiast dostaje aktualng
delay(4608) wartosc, np. 721, i od tego momentu
obaj widzowie widzg te same,
launch ¢ synchroniczne aktualizacje.

println(" & Widz 2 dotagczyt!")
streamer.viewerCount.collect 4 count ->»
println("[Widz 2] Patrzy na licznik: $count widzdow")
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viewModelScope to gotowy
CoroutineScope, ktory jest
wbudowany w klase
ViewModel z biblioteki
AndroidX Lifecycle. Jego

gtbwnym  zadaniem  jest
uruchamianie korutyn,
ktorych  cykl zycia jest
automatycznie powigzany z
cyklem zycia ViewModelu.

StateFlow

class HotStreamViewModel : ViewModel() {
// Prywatny, modyfikowalny StateFlow - licznik, ktdéry widzi tylko streamer.
2 Usages
private val _numberStream = MutableStateFlow( value = @)
// Publiczny, niemodyfikowalny StateFlow - to widzi publicznosé.
3 Usages
val numberStream: StateFlow<Int> = _numberStream.asStateFlow()

init {
// Streamer rozpoczyna "transmisje na zywo" w momencie utworzenia ViewModelu.
// Strumien jest "gorgcy" - dziata niezalezZnie od liczby widzdéw (subskrybentdw).
viewModelScope.launch {
var count = 0

while (true) { il
delay( timeMillis = 1000) collectAsStateWithLifecycle to

count++ bezpieczniejsza i zoptymalizowana
_numberStream.value = count WerSja collectAsState, ktéra WStrzmeje

I3 zbieranie danych ze strumienia, gdy

} aplikacja dziata w tle (jest w stanie

¥ STOPPED) i wznawia je, gdy wraca na

: pierwszy plan.
1 Usage

@Composahle

fun StateFlowDemoScreen(viewModel: HotStreamViewModel = viewModel()) {
val liveValue by viewModel.numberStream.collectAsStateWithLifecycle()




Uni 3
() iverre SharedFLow

Wiemy juz, ze StateFlow jest jak gtdwny ekran transmisji na Twitchu — zawsze pokazuje
aktualny stan transmisiji, liczbe widzéw itp. Nowy widz, ktory dotgcza, od razu widzi ten
stan.

Co sie dzieje w sytuacji, gdy streamer dostanie donacje? Na ekranie pojawia sie
animacja i dzwiek, a na czacie wyskakuje wiadomosc¢. To jest ZDARZENIE, a
nie STAN. Nie chcemy, zeby nowy widz, ktory dotgczy do transmisji 5 minut pozniej,
nagle zobaczyt animacje tej starej donacji. To zdarzenie jest ulotne i przeznaczone
tylko dla tych, ktérzy ogladali w danym momencie.
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aktualny stan transmisiji, liczbe widzéw itp. Nowy widz, ktory dotgcza, od razu widzi ten
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Co sie dzieje w sytuacji, gdy streamer dostanie donacje? Na ekranie pojawia sie
animacja i dzwiek, a na czacie wyskakuje wiadomosc¢. To jest ZDARZENIE, a
nie STAN. Nie chcemy, zeby nowy widz, ktory dotgczy do transmisji 5 minut pozniej,
nagle zobaczyt animacje tej starej donacji. To zdarzenie jest ulotne i przeznaczone
tylko dla tych, ktérzy ogladali w danym momencie.

Do obstugi takich jednorazowych zdarzen stuzy SharedFlow. To réwniez jest ‘gorgcy’
strumien, ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow
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Do obstugi jednorazowych zdarzen stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘goracy’ strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

Gtowny ekran transmisji. Zawsze jest
widoczny, zawsze ma jakgs wartosc (stan).

Powiadomienia o subskrypcji, donacji lub
wiadomosci na czacie. Sg to jednorazowe
"strzaty" informacji. Pojawiajg sie, widzg je
wszyscy, ktorzy akurat patrza, i znikaja.
Nie sg czescig trwatego stanu.
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

class TwitchStreamerEvents <
private val _events = MutableSharedFlow<String>()
val events: SharedFlow<String> = _events.asSharedFlow()

// Funkcja do wystania nowego zdarzenia do wszystkich aktualnych widzow
suspend fun simulateDonation(donator: String) {
val message = " «* Donacja od '$donator'!™
println(“STREAMER: Wysytam zdarzenie: '$message'")
_events.emit(message)
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

fun main() = runBlocking {
Rozpoczecie transmisiji

val streamer = TwitchStreamerEvents()

println("--- Transmisja trwa ——-")

// Widz 1 dotjcza od razu i zaczyna nastuchiwad
val jobl = launch 3§
println(" & Widz 1 dotaczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: $event™)

delay(20080)
streamer.simulateDonation("Anna") // Te donacje zobaczy tylke Widz 1
delay(2888)

// Widz 2?2 dotgcza poiniej
val jobZ = launch 3§
println(" & Widz 2 dotagczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: $event™)

-—— Transmisja trwa —— delay(2008)
£ Widz 1 dotgczyt i czeka na donacje.

STREAMER: Wysytam zdarzenie: '«* Donacja od "Anna'!’
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: <* Donacja od 'Anna'!
& Widz 2 dotaczyt i czeka na donacje.

STREAMER: Wysytam zdarzenie: '<* Donacja od 'Piotr'!’
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'!
[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!

streamer.simulateDonation("Piotr") // Te donacje zobacza obaj widzowie
delay(1888)

jobl.cancel()
job2.cancel ()
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& Widz 2 dotaczyt i czeka na donacje.
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[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'!
[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

fun main() = runBlocking {

Rozpoczecie transmisji val streamer = TwitchStreamerEvents()

println("-—- Transmisja trwa —-")
// Widz 1 dotjcza od razu i zaczyna nastuchiwad
DOJfaCZG Widz 1 val jobl = launch £
println(" & Widz 1 dotaczyt i czeka na donacje.")

streamer.events.collect 4 event ->
println("[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: $event™)

. . . H
Donacja, ktorg widzi 1
tylko Widz 1
delay(20080)
streamer.simulateDonation("Anna") // Te donacje zobaczy tylke Widz 1
delay(2888)

// Widz 2?2 dotgcza poiniej
val jobZ = launch 3§
println(" & Widz 2 dotagczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: $event™)

2
¥
- T.ran isja trwa .——— . delay(2868)
& Widz @ dotgczyt 1 czeka na donacje. streamer.simulateDonation("Piotr") // Te donacje zobacza obaj widzowie
STREAM Wysytam zdarzenie: '<4* Donacja od 'Anna'!' delay(1068)

[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: <* Donacja od 'Anna'!
& Widz 2 dotaczyt i czeka na donacje.

STREAMER: Wysytam zdarzenie: '<* Donacja od 'Piotr'!’
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'!
[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!

jobl.cancel()
job2.cancel ()
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

fun main() = runBlocking {

Rozpoczecie transmisji val streamer = TwitchStreamerEvents()

println("-—- Transmisja trwa —-")
// Widz 1 dotjcza od razu i zaczyna nastuchiwad
DOJfaCZG Widz 1 val jobl = launch £
println(" & Widz 1 dotaczyt i czeka na donacje.")

streamer.events.collect 4 event ->
println("[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: $event™)

Donacja, ktorg widzi
tylko Widz 1

delay(20080)
streamer.simulateDonation("Anna") // Te donacje zobaczy tylke Widz 1
delay(2888)

DO’(QCZG Widz 2 // Widz 2?2 dotgcza poiniej

val jobZ = launch 3§
println(" & Widz 2 dotagczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: $event™)

- Tranglisja trwa ——- delay(2000)

& Widz gy dotaczyt 1 czeka na donacje. streamer.simulateDonation("Piotr”) // Te donacje zobaczg obaj widzowie
STREAM Wysytam zdarzenie: '<4* Donacja od 'Anna'!' delay(1008)

[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: <* Donacja od 'Anna'!
& Widz 2 dotaczyt i czeka na donacje.

STREAMER: Wysytam zdarzenie: '<* Donacja od 'Piotr'!’
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'!
[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!

jobl.cancel()
job2.cancel ()
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

fun main() = runBlocking {

Rozpoczecie transmisji val streamer = TwitchStreamerEvents()

println("-—- Transmisja trwa —-")
// Widz 1 dotjcza od razu i zaczyna nastuchiwad
DO*QCZG Widz 1 val jobl = launch £
println(" & Widz 1 dotaczyt i czeka na donacje.")

streamer.events.collect 4 event ->
println("[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: $event™)

:
Donacja, ktorg widzi

tylko Widz 1

¥

delay(20080)
streamer.simulateDonation("Anna") // Te donacje zobaczy tylke Widz 1
delay(2888)

Do’facza Widz 2 // Widz 2?2 dotgcza poiniej

val jobZ = launch 3§
println(" & Widz 2 dotagczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: $event™)

Donacja, ktorg widzi
Widz 1i Widz 2 :
:

- irangllisja trwg
£ Widz § dotacz
STREAMENRP Wysy

delay(2000)
streamer.simulateDonation("Piotr") // Te donacje zobacza obaj widzowie
delay(1888)

i czeka na donacje.
zdarzenie: '4* Donacja od "Anna'!’

[Widz 1] Otrz#Mmat powiadomienie: <* Donacja od 'Anna'!
= Widz FLaczyt 1 czek:‘:n na donaqe.l - job1.cancel()
STREAMER sytam zdarzenie: '<«* Donacja od 'Piotr'!’

job2.cancel()
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'! .

[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!
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Do obstugi jednorazowych zdarzenh stuzy SharedFlow. To rowniez jest ‘gorgcy' strumien,
ale dziatajgcy na innych zasadach niz StateFlow

fun main() = runBlocking {

Rozpoczecie transmisji val streamer = TwitchStreamerEvents()

println("-—- Transmisja trwa —-")
// Widz 1 dotjcza od razu i zaczyna nastuchiwad
DO*QCZG Widz 1 val jobl = launch £
println(" & Widz 1 dotaczyt i czeka na donacje.")

streamer.events.collect 4 event ->
println("[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: $event™)

:
Donacja, ktorg widzi

tylko Widz 1

¥

delay(20080)
streamer.simulateDonation("Anna") // Te donacje zobaczy tylke Widz 1
delay(2888)

Do’facza Widz 2 // Widz 2?2 dotgcza poiniej

val jobZ = launch 3§
println(" & Widz 2 dotagczyt i czeka na donacje.")
streamer.events.collect § event ->
println("[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: $event™)

Donacja, ktorg widzi
Widz 1i Widz 2 :
:

- irangllisja trwg

@ Widz i dotacz streamer.simulateDonation("Piotr”) // Te donacje zobaczg obaj widzowie
STREAMER Wysy

del 1068 . . . . . .
[Widz 1] Otr e Widz 2 nigdy nie otrzymat powiadomienia
@ Widz 2_ggczyt 3 czeka na donscje. jobl.cancel() od Anny, poniewaz dotgczyt do transmisji po

STREAMER sytam zdarzenie: '«4* Donacja od 'Piotr'!’ : . - e . . .
[Widz 1] Otrzymat powiadomienie: «* Donacja od 'Piotr'! e tym’ jak to Zdarzenleluz miato miejsce.

[Widz 2] Otrzymat powiadomienie: &* Donacja od 'Piotr'!

delay(2000)
i czeka na donacje.

zdarzenie: '4* Donacja od "Anna'!’
at powiadomienie: <* Donacja od 'Anna'!
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class StreamerViewModel : ViewModel() {
// STAN: Liczba widzéw (StateFlow)
2 Usages
private val _viewerCount = MutableStateFlow( value = 0)

1 Usage
val viewerCount: StateFlow<Int> = _viewerCount.asStateFlow()

// ZDARZENIA: Powiadomienia o donacjach (SharedFlow)

2 Usages

private val _events = MutableSharedFlow<String>()

2 Usages

val events: SharedFlow<String> = _events.asSharedFlow()
init {

viewModelScope.launch {
while (true) {
delay( timeMillis = 2000)
_viewerCount.value = Random.nextInt( from = 100, until= 1000)

1 Usage
fun simulateDonation() {
viewModelScope.launch {
_events.emit( value = "Nowa donacja od 'Widz123'!")
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@0ptIn( ...markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

@Composable
fun StreamerScreen(viewModel: StreamerViewModel = viewlModel()) {
// Subskrypcja STANU (StateFlow) - bez zmian
val viewerCount by viewModel.viewerCount.collectAsStateWithLifecycle()

// Stany dla dwdch niezaleznych widzow
var viewerlEvent by remember { mutableStateOf( value = "Widz 1: Oglgda stream...") }
var viewer2Event by remember { mutableState0f( value = "Widz 2: Oglada stream...") }

// Uruchamiamy DWA niezalezne odbiory tego samego strumienia zdarzen
LaunchedEffect( keyl = Unit) {
// Korutyna dla Widza 1
launch {
viewModel.events.collect { message ->

viewerlEvent = "Widz 1: Otrzymat '$message'"
}
}
// Korutyna dla Widza 2
launch {
viewModel.events.collect { message ->
viewer2Event = "Widz 2: Otrzymat '$message'"
¥
}
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