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 SharedPreferences,
 DataStore
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Trwatosc Danych

Dwa mechanizmy:

SharedPreferences - to wbudowany w Androida mechanizm do przechowywania
prostych danych w formie klucz-wartosé (np. nazwa_ustawienia -> wartosé).

Aplikacja moze zapisywac i odczytywac krétkie informacje.

DataStore - nowsza biblioteka, ktéra wystepuje w dwdch wariantach, Preferences
DataStore i Proto DataStore. Wszystkie operacje sg asynchroniczne i bezpieczne
do wywotania z watku Ul. Przechowuje dane w formie klucz-wartosé (Preferences)

lub cate obiekty (Proto)
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Wrociawsk SharedPreferences

Klasa przyjmuje Context jako [lclass SettingsManager(context: Context) {
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

2 Usages
private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",
p1= Context.MODE_PRIVATE)
2 Usages
companion object {
2 Usages
private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"
¥
1 Usage
fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean) f{
prefs.edit { putBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)



uni t
Wroammst SharedPreferences

class SettingsManager(context: Context) {

Klasa przyjmuje Context jako
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

2 Usages

private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

2 Usages

Tworzy Iub otwiera plik XML o
nazwie app_settings.xml.

Context.MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac
ten plik.

companion object {
2 Usages
private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"

¥
1 Usage
fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean) f{
prefs.edit { putBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)
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class SettingsManager(context: Context) {

Klasa przyjmuje Context jako
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

2 Usages
private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

Singleton zwracajgcy jedyng
2 Usages instancje SharedPReferences.
companion object {

Tworzy |lub otwiera plik XML o
nazwie app_settings.xml.

Context. MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac
ten plik.

2 Usages
private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"

¥
1 Usage
fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean) f{
prefs.edit { putBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)
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Wroammst SharedPreferences

Klasa przyjmuje Context jako [lclass SettingsManager(context: Context) {
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

2 Usages
private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

Singleton zwracajgcy jedyng

Tworzy Iub otwiera plik XML o
nazwie app_settings.xml.

Context.MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac
ten plik.

2 Usages instancje SharedPReferences.
companion object {

2 Usages
private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"

Iy
1 Usage

fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean) f{

MODE_PRIVATE - dostep do
pliku tylko z poziomu aplikacji

+ MODE_WORLD READABLE -
zezwala innym aplikacjom na
odczyt

+ MODE_WORLD WRITABLE -

zezwala innym aplikacjom na

zapis

prefs.edit { putBoolean(
PO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)
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Klasa przyjmuje Context
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

Tworzy lub otwiera plik XML o nazwie
app_settings.xml.

Context. MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac ten
plik. Zwraca obiekt SharedPreferences

Zmienna prefs przechowuje obiekt
typu SharedPreferences. Nie jest to
surowa zawartos¢  pliku, ale
interfejs. Dzieki temu obiektowi
mozna W  bezpieczny sposob
wykonywa¢  operacje  dodania,
usuniecia, edycji danych.

SharedPreferences

jako fclass SettingsManager(context: Context) {

2 Usages
private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

Singleton zwracajgcy jedyng

2 Usages instancje SharedPreferences.
companion object {

2 Usages
private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"
¥
1 Usage
fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean) f{
prefs.edit { putBoolean(
PO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)



% Uniwersytet
r / WroclawskKi

Klasa przyjmuje Context
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

Tworzy lub otwiera plik XML o nazwie
app_settings.xml.

Context.MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac ten
plik. Zwraca obiekt SharedPreferences

Zmienna prefs przechowuje obiekt
typu SharedPreferences. Nie jest to
surowa zawartos¢  pliku, ale
interfejs. Dzieki temu obiektowi
mozna W  bezpieczny sposob
wykonywa¢  operacje  dodania,
usuniecia, edycji danych.

SharedPreferences

jako fclass SettingsManager(context: Context) {

2 Usages

private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

2 Usages

Singleton zwracajgcy jedyng

instancje SharedPreferences.

companion object {

2 Usages

private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"
¥ Klucz jednoznacznie
1 Usage identyfikujgcy wartosc

fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean)
prefs.edit { putBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }
¥
1 Usage
fun getNotificationsSetting(): Boolean {
return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)
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Klasa przyjmuje Context
parametr, poniewaz jest on
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences specyficznych
dla tej aplikaciji.

Tworzy lub otwiera plik XML o nazwie
app_settings.xml.

Context.MODE_PRIVATE zapewnia, ze
tylko ta aplikacja moze odczytac ten
plik. Zwraca obiekt SharedPreferences

Zmienna prefs przechowuje obiekt
typu SharedPreferences. Nie jest to
surowa zawartos¢  pliku, ale
interfejs. Dzieki temu obiektowi
mozna W  bezpieczny sposob
wykonywa¢  operacje  dodania,
usuniecia, edycji danych.

SharedPreferences

jako fclass SettingsManager(context: Context) {

2 Usages

private val prefs = context.getSharedPreferences(
pO = "app_settings",

p1= Context.MODE_PRIVATE)

2 Usages

Singleton zwracajgcy jedyng

instancje SharedPreferences.

companion object {

2 Usages

private const val NOTIFICATIONS_KEY = "notifications_enabled"
¥ Klucz jednoznacznie
1 Usage identyfikujgcy wartosc

fun saveNotificationsSetting(isEnabled: Boolean)

Edycja wartosci

fun getNotificationsSetting(): Boolean {

Odczyt wartosci

prefs.edit { putBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
p1= isEnabled) }

}

1 Usage

return prefs.getBoolean(
pO = NOTIFICATIONS_KEY,
pl= true)
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@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

Pobiera Context aplikaciji, ktory jest
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences

@Composable

fun SettingsScreen() A

val context = LocalContext.current

val settingsManager = remember { SettingsManager(context) }

var isNotificationsEnabled by remember {

mutableState0f( value = settingsManager.getNotificationsSetting())

Scaffold(
topBar = {...}
) { padding ->
Column(...) {
Row(...) {
Text(...)
Switch(
checked = isNotificationsEnabled,
onCheckedChange = { newCheckedState ->
isNotificationsEnabled = newCheckedState

settingsManager.saveNotificationsSetting(
isEnabled = newCheckedState)
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Pobiera Context aplikaciji, ktory jest
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences

Context jest tutaj niezbedny poniewaz:

Dostep do prywatnej przestrzeni:
Android przydziela kazdej aplikacji jej
wiasny, odizolowany folder na dane.
(/data/data/com.example.twojaaplikacja/)
Bez niego, funkcja getSharedPreferences
nie wiedziataby, gdzie na dysku ma
szukac lub stworzyc¢ plik.

Uprawnienia: System operacyjny
zarzgdza dostepem do plikow. Kontekst
jednoznacznie okresla ktéra aplikacja
plikdw, a nie probuje odczyta¢ danych
innej aplikacji.

@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

SharedPreferences

@Composable
fun SettingsScreen() {

val context = LocalContext.current
val settingsManager = remember { SettingsManager(context) }

var isNotificationsEnabled by remember {

mutableState0f( value = settingsManager.getNotificationsSetting())

Scaffold(
topBar = {...}
) { padding ->
Column(...) {
Row(...) {
Text(...)
Switch(
checked = isNotificationsEnabled,
onCheckedChange = { newCheckedState ->
isNotificationsEnabled = newCheckedState

settingsManager.saveNotificationsSetting(
isEnabled = newCheckedState)
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Wrociawsk SharedPreferences

@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

Pobiera Context aplikacji, ktory
jest niezbedny do uzyskania
dostepu do SharedPreferences

@Composable

fun SettingsScreen() A

val context = LocalContext.current

val settingsManager = remember { SettingsManager(context) }

Uzycie remember zapewnia, ze
obiekt ten jest tworzony tylko raz,
a nie przy kazdej rekompozyciji.

var isNotificationsEnabled by remember {

mutableState0f( value = settingsManager.getNotificationsSetting())

Scaffold(
topBar = {...}
) { padding ->
Column(...) {
Row(...) {
Text(...)
Switch(
checked = isNotificationsEnabled,
onCheckedChange = { newCheckedState ->
isNotificationsEnabled = newCheckedState

settingsManager.saveNotificationsSetting(
isEnabled = newCheckedState)
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@0ptIn( ..markerClass = ExperimentalMaterial3Api::class)

Pobiera Context aplikaciji, ktory jest
niezbedny do uzyskania dostepu
do SharedPreferences

@Composable

fun SettingsScreen() A

val context = LocalContext.current

val settingsManager = remember { SettingsManager(context) }

Uzycie remember zapewnia, ze
obiekt ten jest tworzony tylko raz,
a nie przy kazdej rekompozyciji.

var isNotificationsEnabled by remember {

mutableState0f( value = settingsManager.getNotificationsSetting())

Scaffold(
topBar = {...}
) { padding ->
Column(...) {
Row(...) {
Text(...)
Switch(
checked = isNotificationsEnabled,
onCheckedChange = { newCheckedState ->
isNotificationsEnabled = newCheckedState

funkcje wywotana z managera, aby trwale
zapisac nowg wartosc w
SharedPreferences. Ta wartos¢ zostanie
odczytana przy nastepnym uruchomieniu
ekranu.  Operacja jest wykonana
synchronicznie.

settingsManager.saveNotificationsSetting(
isEnabled = newCheckedState)
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Asynchronicznosé: Wszystkie operacje (odczyt/zapis) sg asynchroniczne i wykorzystujg
Korutyny oraz Flow, dzieki czemu nie blokujg watku Ul.

Bezpieczenstwo: WWbudowana obstuga btedéw (przez wyjatki w Flow)
Reaktywnosé: Odczyt danych odbywa sie za pomocag Flow.

1. Preferences DataStore
* Proste dane w formie klucz-wartos¢, tak jak SharedPreferences.

« Zapisywanie niewielkich ilosci informacji - ustawien aplikacji i prostych preferencji (np.
tryb ciemny, status logowania).

* Prosty w uzyciu, bezposredni nastepca SharedPreferences.
2. Proto DataStore
» Cale, silnie typowane obiekty (instancje klas data class).

* Przechowywanide bardziej ztozonych, ustrukturyzowanych danych, jak np. caty obiekt z
ustawieniami uzytkownika lub cache prostych danych.

+ Gwarantuje petne bezpieczenstwo typdw, ale wymaga dodatkowej konfiguracji (pliki
.proto).
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Tworzy to wiasciwos¢ rozszerzajacq dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wkasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:
DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")
2 Usages
object UserPrefsKeys {
2 Usages
val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")
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) el Preferences DataStore

Tworzy to wiasciwos¢ rozszerzajacq dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wkasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:
DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")

2 Usages

object UserPrefsKeys {

2 Usages

val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")

Definiuje klucz wykorzystywany
do zapisu i odczytu wartosci
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Tworzy to wiasciwos¢ rozszerzajacq dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wkasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:

DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")
2 Usages
object UserPrefsKeys {
2 Usages

val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")

Definiuje klucz wykorzystywany
do zapisu i odczytu wartosci

class UserPreferencesManager(private val context: Context) {
1 Usage
val userNameFlow: Flow<String> = context.dataStore.data

Klasa posredniczgca pomiedzy

DataStore i ViewModel .map { preferences ->

preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] 2: ""
}
1 Usage
suspend fun saveUserName(name: String) {
context.dataStore.edit { preferences ->
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] = name
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Tworzy to wiasciwos¢ rozszerzajacq dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wkasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:
DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")

2 Usages

object UserPrefsKeys {

2 Usages

Definiuje klucz wykorzystywany val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")

do zapisu i odczytu wartosci

class UserPreferencesManager(private val context: Context) {
1 Usage

. . . val userNameFlow: Flow<String> = context.dataStore.data
Klasa posredniczaca pomiedzy

DataStore i ViewModel

.map { preferences ->
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] 2: ""

}
1 Usage

Daje dostep do Flow, ktory
emituje peten zestaw
preferencji za kazdym razem,
gdy jakakolwiek wartos¢ w
DataStore sie zmieni.

suspend fun saveUserName(name: String) {
context.dataStore.edit { preferences ->
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] = name
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Tworzy to wlasciwosé rozszerzajgca dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wtasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:
DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")

2 Usages

object UserPrefsKeys {

2 Usages

Definiuje klucz wykorzystywany val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")

do zapisu i odczytu wartosci

class UserPreferencesManager(private val context: Context) {
1 Usage

. . . val userNameFlow: Flow<String> = context.dataStore.data
Klasa posredniczaca pomiedzy

DataStore i ViewModel

.map { preferences ->
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] 2: ""

}
1 Usage

Transformuje strumier

Preferences w prostsz)
suspend fun saveUserName(name: String) {} strumien Flow<String>.

Daje dostep do Flow, ktory
emituje peten zestaw
preferencji za kazdym razem,
gdy jakakolwiek wartos¢ w
DataStore sie zmieni.

context.dataStore.edit { preferences
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] = name
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Definiuje klucz wykorzystywany
do zapisu i odczytu wartosci

Klasa posredniczgca pomiedzy
DataStore i ViewModel

Daje dostep do Flow, ktory
emituje peten zestaw
preferencji za kazdym razem,
gdy jakakolwiek wartos¢ w
DataStore sie zmieni.

Tworzy to wiasciwos¢ rozszerzajacq dla klasy Context. Oznacza to, ze od teraz kazdy obiekt
Context w aplikacji bedzie miat wkasciwos¢ o nazwie dataStore

private val Context.dataStore:

Preferences DataStore

DataStore<Preferences> by preferencesDataStore(name = "user_pref")

2 Usages

object UserPrefsKeys {

2 Usages

val USER_NAME = stringPreferencesKey( name = "user_name")

class UserPreferencesManager(private val context: Context) {
1 Usage
val userNameFlow: Flow<String> = context.dataStore.data
.map { preferences ->
preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] 2: ""

}
1 Usage

Transformuje strumier

Preferences w prostsz)
suspend fun saveUserName(name: String) {} strumien Flow<String>.

context.dataStore.edit { preferences

preferences[UserPrefsKeys.USER_NAME] = name

Uruchamia transakcyjng
operacje zapisu.

Operacja transakcyjna to sekwencja
dziatan, ktora jest traktowana jako
jedna, niepodzielna catosé.
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class UserViewModel(private val prefslManager: UserPreferencesManager) : ViewModel() {
3 Usages zwraca zimny Flow, ktéry emituje

var textFieldValue by mutableState0f( value = "")§ zapisang nazwe uzytkownika za
private set kazdym razem, gdy sie ona zmieni.

1 Usage
val savedUserName: StateFlow<String> = prefsManager.userNameFlow
.statelIn(
scope = viewModelScope,
started = SharingStarted.WhileSubscribed( stopTimeoutMillis = 5000),
initialValue = ""

Konwersja na
gorgcy strumien

)
1 Usage

fun onTextFieldValueChanged(newValue: String) {
textFieldValue = newValue

}.

1 Usage
fun onSaveClicked() {
viewModelScope.launch {
prefsManager.saveUserName( name = textFieldValue)
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